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Valve pierde presiune 


Cate jocuri de renume mondial au fosl lansate pan3 acum? 
Cate au intrat in istorie n-au mai ie^it de-acolo? Nu conteazS... 
Important e c5 etalonul Tn materie de jocuri nu se stabile^e de azi 
pe maine. E nevoie de oameni cu experienjS, de oameni pasionati. 
Oameni asemeni celor de la Valve care, pe langS faptui cS 
probabil sunt putred de bogafi, sau poate tocmai din cauza asta, 
au fost victima uneia dintre cele mai mari 'otii din istoria producerii 
jocuri lor pentru PC. Valve ne-a f3cut praf Tn 1998 cu al lor 
Half-Life. Acum se pregStesc sS rup3 din nou gura targului cu o 
continuare a hitului... Stop! Hai, gata cu prostiile! „Cineva" a lovit 
acolo unde o doare pe Valve mai tare, ^i anume la codul surs3. 
„Doar 1/3 din ell", Jipau ca din gurS de ^rpe comunicatele de 
presa ale Valve. „Tot!'', se r3sf3|a 'ackerul. ^\, uite-a^, unul dintre 
cele mai mari furturi de proprietate intelectualS din istorie se 
transform^ Tntr-un balamuc, Tntr-o teorie a conspirafiei c3reia nu-i 
mai vezi nici capul, d-apoi coada! Nu e nici un secret c3 Vivendi 
sta sa vanda departamentui „jocuri", zis ^i VU Games, de care 
totu^i insista sa se fina cu din|ii, macar anul acesta. Printre... delfinii 
avizi de sange proaspat de producator se numara Microsoft, 
Electronic Arts, Take 2 Interactive ^i Activision. Cum ai putea sa 
grabe^i mai u^r moartea financiara a mult iubitului competitor 
decat printr-un scandal de proporfii haflaifice? 5i id Software a 
Tnghifit o galu^a prea fierbinte acum cateva luni, cand s-a trezit cu 
un pre-alfa de Doom 3 pe Internet, dar a supraviefuit. Totu^i, aia 
nu se compara cu furtui integral al codului sursa ^i lansarea „pe 
piaja roz" a lui Half-Life 2, la mai putin de o saptamana dupa ce 
mainile Valve ^i ATI se eliberau din stransoarea de deasupra unui 
contract savuros ?i racoritor (ATI Radeon 98(X)XT cu Half-Life 2 
Lite bundled). 

Sunt doua saptamani Tntre scrierea de catre mine ^i citirea de 
catre voi a acestui editorial. 5i numai Gordon Freeman, alb, obosit, 
acest alfa, omega ^i mai ales beta al jocuri lor pentm PC, ^tie ce se 
mai poate intampla Tn aceste doua saptamani. Oricum nu prea 
conteaza. Chiar daca 'o|ul de 'acker e prins, chiar daca sursele 
sunt recuperate, chiar daca Half-Life 2 va fi lansat la timp (adica la 
„noul" timp, prin aprilie 2004), pata ramane ^i nu se duce nici cu 
Bonalux(at), nici cu As (Tn maneca). Naiva ^i plapanda Valve, sunt 
cam degeaba barbatii tai cu robinet la cap, ca nu-s etan^i de nici o 
culoare. Peci ^i pace! 
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ATi Catalyst 3.8 Win 2k/XP 
Nvidia Detonator 45.23 Win 2k/XP 
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Indy Winston Tracks 
Set de reguli AD&D 3.5 
TRON Tools 
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Medieval: Total War 1.1 
TRON 2.0 1.2 

SCREENSAVER 

Disco Skeleton 




Interfafa CD-ului LEVEL este 
conceputa sS ruleze optim pe o plac*1 
grafic5 ce sufx^rtS minim o rezolutie de 
8(K)x6(X) ?i o adanc ime a culorii de 16 bifi. 
De aceea, nu este recomandatd folosirea 
acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul 
necesar! Interfafa poate fi rulatd atat sub 
Windows 95/98/Me, cat ^i sut) Windows 
NT/20()0/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, 
redacjia LEVEL nu i^i poate asuma nici o res- 
ponsabilitate m eventualitatea in care apar 
protileme m functionarea interfetei ^i a apli- 
catiilor. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au fost testate ?ii selectate 
cu grij3 in redacfia LEVEL. Totusi, cxlitura nu 
isi fx)ate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ului ?ii nici 
nu poate fi fdcutd rc*sponsat)iltt pentru 
eventualele daune prwiuse. CD-ul LEVEL a 
f(xit verificat impotriva virusilor cu 
urmStoarele programe antivirus: Kaspersky 


Filmc 
Driver 3 
Manhunt 


Imdgini 

A.I.M. 

Black9 

Middle Earth Online 

UTILITARE 




HexEditor 
Opera 7.02 
SpaceMonger 



.•J ^ 

Labs Anti-Virus 3.^ (furnizat de Kas| 

Lab - Rusia) si Bit Defender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice inlri^j^i legate de 
aplicatiile de pe C U# vS rugSm sS 
contactafi ti'li tonic, prin fax sau prin 
e-mail, aulorii progrjUielor respective. 

Este interzisd folosircsi in scopuri 
(omerciale (mchiriere,'v«inzare) a joculuj^ 
furnizat de LEVEL^n variantil complet^' 
ATENTIE! Pentru rularea (orejjlfa 
interfetei CD-ului vd retomandjUl setare.* 
unei rezolulii minime de 8(X)x600, o 
adancime a t ulorii de 16 biti si folosirea 
optiunii Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate in con- 
formitate cu parametrii definiti ?n standardul 
Philips - Yellow B(K)k. Editura nu-si asuma 
responsabilitatea asupra eventualelor pagu- 
Ix? provtx ate de utilizarea CD-ului in alti 
parametri dc*< «il cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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Odiseea spafiala te duce departe de 
Hiigara, aproape de Creator. 
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News 



virtual-geograficS extraordinary, iar 
peisajele vor fi atat de frumoase incat 
vom rSmane cu gura cSscatS ne vom 
imbolnyvi de inimS de 
atatea emotii poetice. 

Totu^i, este cel pujin foarte 
important de mentionat cS 
jocul m cauzy a ca^tigat o 
serie de premii la bine- 
cunoscutul eveniment E3, 
unde a fost prezentat, deci 
se pare cy este ceva de 
capul lui. Una dintre cele mai 
importante recunoa^teri ca 
„Came of Show" a venit de 
la Adrenaline Vault 
(www.avault.com), care a 
fost impresionat deoarece 
Horizons ofery un sistem 
de crafting extrem de complex ^i bine 
realizat, posibllitatea de a define 
proprietyfi (virtuale, evident) ^1 de a 
construi pany ora^e. O veste buny 


pentru cel interesafi de lumea Regatulul 
Istaria: jocul tocmai $l-a deschis porfile 
pentru beta tester!, a^a cy vy putefl 


mscrie ^1 voi. Mai ales m contextui m 
care Artifact Entertainment au oferit de 
curand ^i un update tocmai pentru 
Europa. ■ Lara 


cy tot py^im foarte apysat cu drep- 
tul m era jocurilor on-line, laty cy asa 
numlfii Artifact Entertainment ne pre- 
gytesc un nou MMORPG denumit 
Horizons: Empire of Istaria. Cunoscyto- 
rll poate i^i mai amintesc de un alt joc 
Horizon, Tnsy acesta este destui de 
vechi ^i a trecut cam neobservat, a^a cy 
nu mai conteazy. Oricum, acesta de 
fafy propune celor interesafl o noua 
aventury cu valenfe epice, m care vom 
putea lua, spre exemplu, rolul unui om, 
elf, dwarf, fiend sau - hai, cy asta suny 
bine! - dragon. Desigur, cei care nu se 
vor face dragoni (sunt chiar curloasy 
cafi vor fl acela) vor avea multe alte 
opfiuni decat cele enumerate. Ca orice 
producytor care se respecty, ^i Artifact 
Entertainment promite cy Horizons: 
Empire of Istaria va fl situat mtr-o locafie 


Horizons: Empire of Istaria 

Producytor Artifact Ent. Distribuitor Atari Data lansyrii Sfar^itul 2003 On-line www.europe.istaria.com 


^ 1. GTA: Vice City 

2. Warcraft ill 

3. Gothic 11 

4. SW JK: jedi Academy 

5. Colin McRae Rally 3.0 

6. Enter the Matrix 

7. Tom Clancy's Splinter Cell 

8. Tony Hawk's Pro Skater 4 

9. Republic: The Revolution 

10. Tron 2.0 



INTERPLAY ^1 VIVENDI, LA CUTITE 


Interplay a mcheiat orice discufie 
cu VU Games, subsidiara responsa- 
blly de jocurl a lui Vivendi. Evident, 
motivul este unul de ordin financiar, 
in sensul c5 Interplay nu a primit 
anumite sume de bani de la Vivendi. 
Se pare cy datorllle erau pentru 


dlstribu|ia jocului Llonheart. Chiar $1 
m acest context nefericit, pygubifii au 
declarat cy titiurile anunfate, Baldur's 
Gate: Dark Alliance 2 ^1 Fallout: 
Brotherhood of Steel pentru Xbox <;! 
PS2, nu vor intyrzia sy apary pe piafy 
la sfar^itul acestui an. 


•preluat de pe www.levei.ro 
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Cel mai bine vandut 

DVD Player din lume 


PlayStation E 


Importator distribuitor in Romania Best Distribution SRL 


Disponibil Tn magazinele specializate din toata tara 


tel/fax: 021/345.55.05/06/07, www.bestdistribution.ro 















News 


Ulfeima X: Odyssey 

Producator Origin Systems Distribuitor Electronic Arts Data lansarii inceputui 2004 On-line uxo.ea.com 


in Alucinor, o lume fantastic^, domi¬ 
nate de neintelegeri de toate bunStetile 
care vin o date cu acestea (mon^tri, de- 
zastre, plegi, ^titi voi) a poposit la un 
moment dat un om. Acesta mtruchipa 
binele adeverul, dedicandu-^i exis- 
tenta aducerii acestor doue concepte m 
Alucinor. Prin clasicele metode (cesepit 
mon^trii, salvat lumea de la pieire etc.), el 
^i-a cepetat statutui de erou, fiind numit 
Tntr-un mod cat se poate de simplu 
Avatarul. Cei care au fost aleturi de el la 
clasicele treburi (cesepit mon^trii, salvat 
lumea ^i altele de genul) au primit 
numele de Insofitorii Avatarului. 
Problema este ce, la un moment dat, 
Avatarul a disperut. Necazul! 5i cum 
acesta nu vine niciodate singur, cetetenii 
Alucinor-ului ^i-au dat seama ce doar 
insotitorii li mai pot proteja de rele, iar 
ace^tia nu se ridice nici pe departe la 
valoarea Avatarului. Ca se fie totui ^1 mai 
palpitant, m Alucinor face ochi ^i un 
Gardlan al Reului, pe care numele il 
caracterizeaze foarte bine. Cum Ultima 
X: Odyssey este un joc online, pur ^i 
simplu vel fi plasat Tn acest Alucinor ^i 
vei face fix ceea ce vei vrea. Dace sufletui 
\\-e de facture cre^tineasce, probabil te 




perinderile in 
Alucinor) sau 
misluni (pe care 
le vefi culege de 
la cllentil regu- 
lafl - NPC-url - 
din carcluma 
locale). Oricum, 
pane atunci 
mai e putin de 
a^teptat! 


vei aletura celor care lupte se Tl mfrange 
pe ReuI Gardian. Dace nu, treaba ta! 
Oricum, jocul promIte se fie deosebit de 
complex, deci Tn principiu nu te vei 
pllctisl. Este important de spus ce Ultima 
X: Odyssey pare a avea tente fantasy- 
RPG, dec! principalul quest al flecerui 
jucetor va fi de a-^l dezvolta un persona] 
cat mai capabll. Acesta poate fi ales din 
randul mai multor rase, printre care orcl, 
gargoyles, pixies ^1 phoda (cele care 
sune mai cludat sunt de-a dreptui intere- 
sante). Odate alease rasa, ve vefi putea 
Tnscrie la unul din cele patru ordine: 

Path of the Arcane, Path of Balance, Path 
of the Blade sau Path of Nature. Dupe 
„na^terea" personajului, vetl putea 


accepta questurl (pe care le vefi gesi prin 


UBiSOFT. INTERE5ATA 
DE AERIENE _ 

Linia de simulatoare de zbor de la Ubisoft ar putea 
beneficia de membri nol. Pentru aceasta, compania a 
semnat de curand un nou parteneriat cu Maddox Games, 
care va produce The Battle of Britain, un fllght-sim dedIcat 
asaltulul Luftwaffe asupra Albionului, ^i un expansion pack 
pentru apreciatui IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles. Cele 
doue jocuri vor fi disponibile Tn 2005 $i, respectiv, la 
TnceputuI lui 2004._ 


CIA SE REPRORLEAZA 

Un articol din Washington Times de lovltura Tn randul 
gamerllor. Se pare ce CIA va cheltui cateva mllioane de 
dolari pentru a crea un joc care se-l ajute pe anali^til lor se 
gandeasce precum terori^tli. In prezent. Counter Terrorist 
Center (CTC) lucreaze Tmpreune cu Institute for Creative 
Technologies la acest prolect. Nu s-au Tnaintat Tnce sumele 
care vor fi Investite Tn el, dar se ^tie ce se vor ridica la 
ordinul milloanelor. 
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Trackmania 

Produc^tor Nadeo Distribuitor Digital Jesters 

Data lansSrii Sfar^itul 2003 On-line www.trackmania.com 


„Nebunia circuitului provoc3rile 
sale"; iat3 ce ne propune Nadeo cu jocul 
pe care il au m pregStire, pe numele s5u 
Trackmania. Acesta categoric nu va fi 
doar mc3 un joc cu ma^ini. Din contrS, 
se pare c3 produc5torii propun un 
concept noU; care va pune juc5torul nu 
numai s3 conduct o ma^inS, ci ^i s3 
construiascS cele mai tr5snite piste. De 
fapt, invers. La inceputui fiecSrei curse, 
vom fi nevoifi s5 ne construim circuitul. 
Pentru aceasta, vom avea la dispozifie 
300 de blocuri de construcfie ^i trei 
medii. Primul este de^ertul american, m 
care soarele ne va orbi ^i vom putea 
admira canioanele, pietrele ^i mai ales 
cactu^ii specifici acestui peisaj. Cel de-al 
doilea este un sat, sau mai bine spus o 
priveli^te ruralS, unde vom trece m mare 
vitezS pe uli^e ^i poduri ?i raulefe. Cel 
de-al trei lea peisaj ^i probabil cel mai 
-palpitant 


va fi un pare de distractii, disponibll 
excluslv m mediu nocturn, unde ne vom 
putea exercita creativltatea plantand m 
circuit rollercoaster-e, tiribombe, lumini 
luminlfe, ^i alte elemente de acest gen. 
in ceea ce prive^te condusul pe propria 
pistS, acesta va fi disponibil tot m trei 
„meniuri": Rally, Speed ^i Stunt, in plus 
fafS de toate acestea, jocul se va livra 
impreunS cu 50 de piste gata create. 
Evident, toate aceste interesante Inovafil 
nu ar avea farmec dac3 Trackmania nu 
ar avea multiplayer. Conform celor de la 
Nadeo, din acest punct de vedere jocul 
va fi foarte bine optimizat, inclusiv 
pentru cel cu conexiuni dial-up. 
Interesant este faptui c3 Trackmania va 
permite jucStorllor s3 T^i trimItS pistele 
create prin e-mail, datorit^ unor 
tehnologli de compresare avansate care 
vor face ca ata^amentul s3 „cant5reasc3" 
doar cafiva kilobytes. ■ Lara 





TESTE COMPARATIVE ATI - NVIDIA 


Din ce m ce mai multe teste comparative se fac mtre produsele celor mai mari 
firme producStoare de pl5ci video. Mai nou, pe unde te uiji cite^ti despre cum „ATI 
o bate la fundu' gol pe NVIDIA". Cei de la AnandTech au publicat ^i ei un test 
comparativ intre ATI Radeon 9800XT 5 I NV38(o versiune overclock-ata de 5900 
ultra). TestuI este fScut in totalitate pe jocuri ce folosesc DireclX 8 - Halo, Splinter 
Cell, C&C: Zero Hour, Homeworld 2 - iar rezultatui este, din nou, nefavorabil celor 
de la NVIDIA. Singurul joc in care NV38 a fScut fafS este Homeworld 2. Oricum, mai 
finefl minte ^tirea referltoare la bechmark-ul f3cut pe baza engine-ului de HL2? Mai 
^tlfl cum ATI a I5sat la dou3 po^tein spate NVIDIA? Urat, foarte urat... 


Ubi Soft 
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Sir. Johann Strauss nr. 2A Bucuresti 
TgI: 021-231.67.69 Fax:021-231.67.66 
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News 


S.T.A.L.K.E.R. — radiatii suplimentare 

ProducStor CSC Game World Distribuitor THQ Data lansdrii 2004 On-line www.stalker-game.com 


Un post de pe forumul S.T.A.L.K.E.R. 
vorbe^te despre complexitatea Al-ului 
despre TncercSrile echipei de productie de 
a crea ceea ce au numit ,,Life Simulation". 
Personajele $i creaturile din S.T.A.L.K.E.R. 
nu vor fi conduse m totalitate de scrip- 
turi, ca m majoritatea first-person 
shooter-elor, ci vor functiona dup3 un 
set de reguli predefinite, similar cu ceea 
ce se mtampl5 m The Sims. Acest lucru 
permite NPC-urilor din joc s5 duc3 la 
cap3t misiuni ^i s3 se grupeze in echipe. 
Al-ul de Iupt3 a fost creat folosind tactici 
copiate dup3 cele ale Fortelor Speciale 
^i va permite inamicilor s5 foloseascS 
elicoptere ^i transportoare de trupe. 
JucStorii nu vor trebui s3 se team5 doar 
de inamici umani controlafi de Al-ul 
adaptabil stilului de joc al gamer-ului, ci 
^i de multimea de mutanfi rezultati in 
urma dezastrului radioactiv de la 
Cernobal. Cateva dintre aceste creaturi 
au abilit5ti speciale prin care pot obtine 
controlul asupra mintii juc5torului, 
materializat prin perturbarea vederii sau 
prin imobilizarea temporary. NPC-urile 
chiar vor beneficia de script-uri care le 
vor permite anumite acduni ce vor 
adSuga un realism mai mare existentel 
lor: se vor putea scSrpina, vor fuma ^i 


Semnificaf^ Bvnbcslurilcx' 



Demo pe CD 

In cazul prezen^ei unuia 

dintre aceste elemente 

Imagini pe CD 

pe CD-ul LEVEL. 


Wallpaper pe CD 

simbolul va avea 

Film pe CD 

culoarea neagrd Tn 

casetatehnicd. RestuI 


Patch pe CD 

vor fi ro§ii. 

o 

MOD pe CD 





vor avea alte cateva 
asemenea obiceiurl ne- 
sSn^toase, specifice 
NPC-urilor. Se pare c3 
Al-ul va fi foarte 
dezvoltat ^i, dup3 cum 
spun cei de la CSC 
Game World, va fi for¬ 
mat din dou5 p^rfi: una 
on-line ^i alta off-line. 

Cea on-line va Intra Tn 
func|iune m momentui 
in care NPC-ul va intra 
m contact direct cu 
personajul controlat de noi. Va primi 
Informatli despre jucStor doar din ceea 
ce va vedea ^i auzl, adlc3 nu se va folosi 
de nici un fel de cheat pentru a ne da m 
cap, ^tiind ce arme avem, cate gloante 
mai sunt Tn pistolul de la Centura ^i, mai 
ales, cats viatS mai avem. Modul off-line 


este, dupS cum probabil ati ghicit, un fel 
de stand-by al adversarilor, mod Tn care 
a^teapta sa Tnceapa acfiunea. Toate 
acestea au fost spuse de Don Reba, care 
sfar^e post-ul exprimandu-^i speranfa ca 
S.T.A.L.K.E.R. va crea furori nu doar prin 
grafica, cl ^i printr-un Al revolutionar. 

■ Koniac 




FAIM-PATCH POMTRU 

THE TEMPUE OF ELEMEIMTAL. EVIL 


Fiindca cei de la Atari au fost foarte obositi dupa 
lansarea jocului The Temple of Elemental Evil: A Classic 
Creyhawk Adventure, o mana de fani care T^i spun The 
Circle of Eight Group au preluat ei aceasta dificila treaba ^i 
au oferit primul patch, pe www.co8.org. Acesta rezolva o 
lunga serie de „gandaci" cu care probabil v-afi Tntalnit ^i 
voi: vrajlle de atingere ^1 Silence, Web, Soften Earth ^i Stone 
nu mai actioneaza permanent, vrajile de Cure ^i Inflict sunt 
reparate, lar Read Magic poate identifica potiunlle, precum 
^1 scroll-urile. 


1 Deep Sea Tycoon GMX 

2 The Lord of the Rings, The Return of the King EA 

3 XIII UbI Soft 

4 Counter-Strike: Condition Zero Vivendi 

5 Terminator 3: War of the Machines Atari 

6 Unreal Tournament 2004 Atari 

7 Warlords IV: Heroes of Etheria Ubi Soft 

8 Far Cry Ubi Soft 

9 Need for Speed Underground EA 

10 Neverwinter Nights: Hordes of the Underdark Atari 
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C 2003 NoUa drepiljn c rezeivaie. NoWa N-Gage sum mirct comerdale sau mircl Inregisiraie ale Notaa Corporaiton 
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A.I.M. - 
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S-^O... S-IO... test... test... 

A.I.M. - Artificial Intelligence 
Machine are o poveste destui de intere- 
sant5 la baz3. Candva, de mult, oamenii 
au construit o baza de testare a unor 
robofl de lupta. Au mai construit ^i un 
creier electronic care sa supravegheze 


totui; sa repare aut^iat ce se strica ^i, 
mai ales, sa imbunatafeasca ce se poate 
pe ici, pe colo. Din cauze necunoscute, 
oamenii au lasat m plata Domnului res- 
pectiva „fabrica". Cu alte cuvinte, ^i-au 
bagat picioarele ^i nu le-a mai pasat de 
ce se mtampla p-acolo. Dupa ani buni, 
ataha ani buni meat nici macar calcula- 


Sunt robot... 
ce daca? 


Ru^ii... Ce ^tiu ei? Sa se bata, sa cuce- 
reasca, sa distruga ^i sa inventeze ma- 
^ini noi de ucis. lata ca nu este chiar 
a^a. Mai ^tiu ^i sa faca jocuri. 5i le fac 
excelent. Dintotdeauna ru^ii au fost cei 
care au pus suflet in ceea ce fac ^i o fac 
cu simt de raspundere. Toata lumea ^tie 
^i lauda simulatoarele lor de zbor. Cele 
mai tari engine-uri fizice sunt cele puse 
la punct de catre programatorii ru^i. 
Poate cel mai laudat simulator de zbor 
de pana acum este IL-2 Sturmovik. Cri¬ 
tic! ai jocurilor pentru PC din toata lu¬ 
mea au ajuns la concluzia finala prin 
care mcearca sa ne convinga de perfor- 
manfele la care jocuri le facute de ru^i 
ajung din punct de vedere fizic. A^a 
promite a fi ^i A.I.M. - Artificial Intelli¬ 
gence Machine, facut de cel de la Sky- 
River Studios - Rusia. Acum, nu prea 
^tiu eu de ce vor sa Introduca m joc un 
asemenea sistem Incredibil de fizica, 
despre care urmeaza sa va povestesc, 
deoarece SF-urilor nu li se prea potrivesc 
gaselnijele astea de care ne lovim zi de 
zl. Oricum, daca vor fl in stare sa puna 
un engine fizic realist mtr-un joc ce se 
prezinta arcade ca ^i control ^1 RPC ca 
gen, eu zie ca o sa iasa ceva bun. 


Ar'tificial Intelligence Machin 



Urmarire in pampas 




Unde-s mulfi puterea create 
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toarele nu-^i mai aduceau decat vag 
aminte despre creatorii lor, de pe banda 
de produc^ie ie^i tu. Un robotel destinat 
pilotSrii celor mai rapide performante 
nave de Iupt3 la sol. 

Din cauza timpului scurs de la ul¬ 
tima intervenfie umanS ^i a multiplelor 
upgrade-uri aduse trupelor robotizate, 
era normal s5 aparS divergenfe de opi- 
nie Tntre calculatoare. Prin urmare, scin- 
darea s-a fScut imediat ^i robofilor nu 
le-a rSmas decat s5 se bat3 Tntre el ca 
chloril. Ruptura a avut loc Tntre cele 
dou3 componente principale ale siste- 
mului central. Prima, numitS Super, este 
cea care se ocup3 de construirea conti¬ 
nue a glider-elor, lar cea de-a doua este 
A.I.M.-ul, cea care se ocupS de aduna- 
rea informatillor ^i de permanenta Tmbu- 
nStetlre a calltetll robotilor. Dar asta nu 
este tot. Mai este ^i o a treia „facTiune", 
care se ocupa de supravegherea celorlalte 
doua. Aceasta se nume^te Observatorul. 

Din momentui Tn care \\ s-a strans ^i 
ultimul ^urub, \\ se de de ales: vrei se fli 
un luptetor zevzec, care de cu lasere 
din cin'^pe perti ^i care se mi^ce ase- 
meni unui hour lovit cu leuca? Nici o 
probleme... treci de partea lul Super. 

Vrei tactice ^i strategle? Alege-i pe cei de 
la A.I.M.. lar dace vrei se fi ela din umbre, 
ela care tot timpul ste pe deal ^i ia notice 
despre tot ce se Tntample Tn jur ^1 are 
tehnologie ^i de la... ^i de la... apei treci 
de partea observatorilor. Ce poate fi mai 
greu?! 

Partea RPG-istice a joculul conste 
Tn multitudinea upgrade-uri lor pe care 
le poti aduce navei tale ?i a quest-urilor 
pe care trebuie se le duel la capet. Nava 
o vei putea alege din peste 30 de tipuri 
diferlte de vehicule. Fiecare difere 
printr-o gremada de gremezi de detalii 
grafice, ingineristice ^i betelistice. Aces- 
tor 30 de felurl de gllder-e le vei putea 
monta peste 50 de tipuri de arme. Aces- 
tea vor include lasere, fazere, bombe, 
mine, rachete, palete, mortare, tractoare 
^i alte multe asemenea Instrumente ale 



Lumea Tn care ru^ii au plasat ac- 
tiunea jocului este una imense. Nu vor 
exista doar betel I i statice, care vor avea 
loc doar Tntr-o vale sau pe un varf de 
munte, ci ^i urmerirl de cate o jumetate 
de ore care ne vor purta printr-o gre- 
made de locatii care mai de care mai 
suprarealiste ^1 mai frumos colorate. 
Fiecare zone prin care te vor purta rotl- 
Tele va avea un sistem diferit de aketuire 
soclale, un sistem diferit de comerT ^i o 
viate complet diferlte. Ve datl seama ce, 
fiind robot, ve va veni cam greu se ve 
adaptafi repede la diferitele schimberi 
de decor ^i acest lucru va duce Implicit 
la un conflict continuu cu restui lumli. 
Cam ca Tn orice RPC de pane acum. 

Din punct de vedere grafic, totui va fi 
nemaipomenit. Lumlnife, segetute, scll- 


piricluri, licuriciuri, stroboscoape ^i din 
ce Tn ce mai multe tipuri de bitmap-uri 
puse sub forme de texturi. 

Asta ar fi tot ce este de spus, pane la 
review, despre A.I.M. - Artificial 
Intelligence Machine. Acum ve las se ve 
uitafi la poze. 


■ Koniec 
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Spune-mi ce alegi ca sa-ti spun 
ce e^-ti! 


® place freza mea? 
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Nu mai ^tiu unde am citit, cine a spus 
cand a spus, dar din cate imi amintesc, 
cineva a spus c5 oamenii se impart in 
dou3 grupe diferite: cei care cred cS 
omul a fost creat de Dumnezeu ^i cei 
care cred ca omul s-a dezvoltat din mai- 
mu|a. De aici vine concluzia ca oamenii 
impart m doua categorii: cei care 
sunt cread de Dumnezeu ^i cei 
mtr-adevar s-au dezvoltat din mai- 
Va trebui sa decidem singuri acum 
din care categorie facem parte. 

tn fata unei astfel de decizii mcearca 
sa ne puna ^i Majesco in noul titlu pe 
care il au m producfie: Black9. Adica, la 
un moment dat, in viafa fiecaruia, apare 
o situafie m care va trebui sa luam o 
hotarare, sa alegem de partea cui vom fi 
de acum mcolo. Jocul este un action/ 
RPG ce se desfa^oara prin anul 2080. 
Lumea este controlata de 9 puternice 
carteluri, numite Illuminati, ce se afla 
intr-o continua lupta pentru a obfine 
supremafia asupra omenirii. Nemfelege- 
rile dintre acestea au creat o situafie 
teribila, care se reflecta asupra fiecarui 
suflet din lume. Prin urmare, nici perso- 
najul principal nu putea sa scape. Juca- 
torii se vor gasi intr-o situafie destui de 
complicata, Tn postura de mercenari, 
luptand cand de partea celor buni $i cu 
suflet mare, cand de partea celor mes- 
chini ^i negri la inima. Insa, Tn cele din 
urma, alegerea ne aparfine. Noi vom 
decide carei parfi sa ne alaturam, daca 
vrem sa fim maimufe sau oameni, daca 
vrem sa luptam pentru a pastra urma de 
umanitate ce mai exista Tn acest univers 
machiavelic sau daca vom contribui din 
plin la distrugerea ei. 


ConfinutuI 

Mi-a placut Tntotdeauna ideea ca 
anumite jocuri sunt create special pen¬ 
tru anumifl oameni, ca un conflict, o 
poveste, o intriga te pot pune Tn fafa 
unor Tntrebari pe care nu le gase^tl scrise 
pe tofi perefii; ca exista Tn randul produ- 
catorilor de jocuri ^1 dintre aceia care 
nu considera ca pot scoate bani frumo^i 
doar cu o grafica dragufa, un individ 
suparat cu o arma Tn mana ^i zed de 
flinfe virtuale pe care trebuie sa le ni- 
mice^ti. Mi-a placut ideea ca dintr-un 
joc pofi sa scoti mult mai mult decat atat 
^i ca, Tn cele din urma, o recreare a ml- 
turllor Tn mileniul 3 poate Tmbraca foarte 
bine forma unui joc pe calculator. 

Majesco Tncearca acest lucru prin 
Black9. in cazul Tn care vefi intra pe site-ul 
oficial al jocului (adresa este Tn caseta 
tehnica), vefi descoperl un storyline bi¬ 
ne pus la punct, cu o Istorie a evenlmen- 
telor ce Tncepe prin zllele noastre ^i con¬ 
tinua pana Tn momentui Tn care Tncepe 
^ jocul. Premisele de la care au pornit 
producatorli sunt veridice, chiar daca 
un al doilea razboi de seceslune Tn State 
ni s-ar putea parea o iluzie. Uitati-va 
numai la motivafiile acestuia: marile 
corporafii ce defln puterea financiara T$i 
Tmpart zonele de interes. ClimatuI pe 
care-1 creeaza povestea este excelent 
pentru aparifla unor personaje complexe, 
a caror personalitate prinde vlata ^i se 
dezvolta Tn urma situafiilor tragice ca- 
rora trebuie sa le faca fafa. 

De asemenea, alegerea celor de la 
Majesco de a face din Black9 un action/ 
RPG este una dintre cele mai fericite. 
Jucatorul va fi, fara Tndoiala, prins de 
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evenimentele din jurul s3u, de 
asasinatele, comploturile, trSdSrile la 
care participS de cele de care ia 
cuno^tintS, de situatiile de Iupt3 in fata 
c3rora este pus. In acela^i timp, 
experienta acumulatS din indeplinirea 
misiunilor va putea fi folositS pentru 
Tmbun§t3tirea skill-urilor, deoarece vom 
beneficia de un sistem clasic RPC-ist de 
dezvoltare a personajului, cu mai multe 
caracteristici al cSror nivel poate fi ridi- 
cat, cu anumite direcfii pe care vom pu¬ 
tea s3 ne orientSm. Inventory-ul va avea 
un rol important, pentru c3 eroul nostru 
va putea fi echipat cu tot felul de minunStii 
high-tech, cu arme ^i cu echipamente de 
refacere a corpului. 

IncS de la inceputui jocului vom 
putea alege unul din cele 4 personaje, 
din clase diferite, cu care s3 Incepem 
aventura ce ne a^teaptS in anul 2080. 
Acestea sunt un mascul baban, o fe- 
meie agilS ^i variantele mutante ale aces- 
tora. Fiecare are caracteristici diferite, 
realizate din combinarea nivelurilor de 
strength, agility, dexterity ^i constitution. 
Alegerile nu sunt batute m cuie deoa¬ 
rece, dupa cum afi citit, pe parcursul 
jocului vom putea imbunatati trasaturile 
deficitare. 


suportui dat de Karma de la MathEn- 
gine. De altfel, din imagini putefi obser- 
va aplecarea graficienilor spre detaliu, 
interesul acordat realizarii unor trasaturi 
cat mai veridice pentru personajele 
futuriste. SunetuI nu putea sa lipseasca. 
Jocul va avea suport pentru Dolby pe 
toate platformele (pe langa PC, se pare 
ca jocul va fi lansat ^i pentru Xbox). 

Trebuie sa menfionez atenfia pe 
care producatorii o acorda multi- 
player-ului. Nici acesta nu putea sa 
lipseasca ^i, chiar mai mult, vine cu 
destule chestiuni imbucuratoare pentru 
cei care dispun de refea. Astfel, vom 
putea juca in modul cooperative atat pe 
PC, cat $i pe Xbox. Vom avea la dispo- 
zifie 5 i multiplayer-ul normal cu pana la 
16 jucatori, in plus cu niveluri ^i misiuni 
pe care le vom putea personaliza dupa 
dorinfa noastra. De asemenea, 
personajul pe care ni-l vom crea in 
single player va putea fi folosit in 
multiplayer pentru a administra cafteli 
serioase prietenilor. 

Pana la review (^i dupa aia)... sa fiti 
Illuminati! 

■ Sebah 



Da-mi mie cu vaselina 
la planetara! 
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Multiplayer Da 
Data aparitiei 2004 

ON-LINE www.black-9.com 




Jocul va fi compus din nenumarate 
misiuni pentru a caror rezolvare se va 
pune accent pe tactica ^i pe stealth. Nu 
vor lipsi un imens arsenal de arme, abi- 
litati nanotech ^i vehicule pe care le vom 
putea conduce. Perspectiva third per¬ 
son va alterna cu cea first person, in 
functie de situatiile in care ne vom afla. 
Din acest punct de vedere, nu prea cred 
ca vom avea ocazia sa ne plangem de 
plictiseala, repetitii ^i alte cele, mai ales 
datorita faptului ca evenimentele vor fi 
bine susfinute de povestea captivanta. 

Grafica jocului se anunfa a fi exce- 
lenta. La realizarea ei vor contribui en- 
gine-ul Unreal Warfare, impreuna cu 


Nu te supara, frate! 
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Middle Earth O nline 

Bine a'ti venit acasa la Frodo! 


Peste 20 de minute mcepe o nou3 zi 
- mai trist - o nou5 s3pt3man5. Peste 
aproximativ un an sper5m c5 va mcepe 
un nou joc, un MMORPG numit Middle 
Earth Online. Peste o Iun3 ^i jumState, 
dup5 ce, m prealabil, a trecut cam un 
an de cand un joc cu aceea^i tem5 a 
fost tratat tot intr-un preview de acela^i 
redactor, adic3 subsemnata, veti citi 
aceste randuri. Peste cinci secunde voi 
regreta dac3 nu scriu o propozitie care 
nu mcepe cu „peste". 

Cand, cine ^i de ce 

in cadrul unui eveniment la care 
orice gamer i^i dore^te s3 ajung5, anu- 
me E3, VU Games, subsidiara Vivendi 
Universal responsabllS de distrlbutia de 
jocuri, anunta cu piScere c3 l-a convins 
pe programatorii de la Turbine Enter¬ 
tainment Software (cunoscufi pentru se- 
ria Asheron's Call) s3 fac3 un nou 
MMORPG cu teme tolkiene^tl. Este vor- 
ba despre Middle Earth Online, iar titiul 
spune totul. Da, acest joc va avea drept 
unic scop s5 ne fac5 p^rta^i la aventura 
cuprinsS m trilogia The Lord of the 
Rings, ^1 nu oricum, cl m timp real, al3- 
turi de prietenii no^tri. Este I3udabll3 Ini- 
tiatlva celor dou3 companil, din dou5 
motive. Unu la man5, pentru c5 achlzi- 
flonarea dreptului de a produce un joc 
cu acest sublect probabll a costat o 
groazS de bani, oferifi cu mai multS sau 
mai puJinS prietenie c3tre a^a numita 
Tolkien Enterprises, cu care Vivendi are 
o m^elegere mai veche. Doi la man5 ^i 
mult mai important, fiindc5 fanii LOTR 
sunt multi ?i aprigi, fapt pentru care este 
nevole de multS grijS ^i atentie pentru a-i 
multuml. Ca o recapitulare. Middle Earth 
Online va fi lansat la sfar^itul lui 2004, 
de c3tre VU Games ^1 Turbine Enter¬ 
tainment Software, cu scopul nobil de a 
produce ban! pentru el ^i fericire pentru 
gamerii pasionati de inelu^ul magic. 

Cine 8un^ eu ^i de ce exist:? 

Iat3 o mtrebare care a frSmantat 
mintlle multor oameni ^i la care multi 
filosofi au mcercat sa ofere un r5spuns. 
Eu sunt Lara ^i m acest moment exist 
pentru ca s3 v3 spun ce va fi cu Middle 


Earth Online. Voi suntetl cititori Level - 
printre altele, desigur- ^1 nu ^tiu de ce 
existati, dar unul din motive ar fi ca s3 
aflati ce va fi cu acest Middle Earth 
Online, intrebarea este totu^l, cine vom 
fi \N Middle Earth Online ^1 care ne va fi 
scopul? Jocuri cu ^1 despre LOTR (The 
Lord of the Rings) au existat Tntr-un nu- 
m5r multumitor, dar mtre ele ^1 acesta 
este o diferentS majors. Dac5 m aven- 
turlle deja lansate ^1 care, cel putin in 


cum am Insistat ^i eu odatS, 
„brotherhoods", de maxim 
nou3 persoane. Scopul ar 
putea fi un tral mai bun in 
lumea virtual^ a lui Tolkien, 
dar fiindcS ar fi putin cam 
prea anost. Turbine ^i 
Vivendi au pregStIt ^i un 
fir de poveste care s5 ^ 
ofere un tel ceva mai 
tangibil. 


Shire, o locaiitate idilica 

cazul celor pentru PC, nu au multumit 
prea mult5 lume, primeal rolul unul 
personaj celebru, fie el Frodo, Legolas 
sau Aragorn, in ...MEO (Middle Earth 
Online - prescurtarea sun3 prea bine s3 
nu o folosesc) vom fi doar un locuitor al 
„Taril de Mijioc" care m principiu va 
face cam ce il tale capul. La mceput 
vom avea de ales mtre mai multe rase, 
alese pe spranceanS din pleiada univer- 
sului LOTR. Astfel, vom putea fi om, ca 
viteazul Aragorn, elf, ca frumu^elul 
Legolas, dwarf, ca puternicul Gimli, sau 
chiar ^i hobbit, ca micutui Frodo. Dato- 
rltS unui sistem dinamic de allniament 
al personajulul, v5 vetl putea alege pan5 
^1 fata, coafura, hainele ^i armele cu 
care veti mcepe s3 v5 croiti propriul 
drum Tn Middle Earth. Pe m5sur3 ce veti 
avansa m joc, veti putea ca^tiga noi 
callt^ti sau TmbunSt^tl calltStile pe care 
deja le detineti - optiuni deja clasice 
pentru un Role Playing Game. Al^turi 
de prietenii pe care i-ati convins s3 
joace al^turi de voi sau chiar alSturi de 
cuno^tintele pe care le veti face in acest 
joc, veti putea forma allante, numite 
„fellowships" sau, dacS Insistatl, a^a 


O grSdina 
„shire"-asc3 la 
producfie 
maximi 






„TWin” Towers in variant:a 
online 

De fapt ^i de drept, cel care au citit 
trilogia sau au v5zut filmul LOTR: The 
Two Towers ar trebul s3 uite sau cel 
putin s3 nu ia m calcul o parte (mai 
exact, dou^ treimi) din cele petrecute 
pe-acolo. Ceea ce ne va oferi Turbine 
Entertainment va fi blnecunoscuta lume 
LOTR, situate cam pe la vremea la care 
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Multiplayer Evident 
Data aparitiei sfar^itul 2004 
ON-LINE www.lordofthe 
rings.com/meo 


Orel de b^ut... b^tut, scuzati! 


vom t;rai ferHcrti 


...pentru totdeauna sau pan5 cand 
va trebui s3 mergem la ^coalS / munc3 / 
plimbare, asta dac3 nu le trece prin cap 


s-a desfS^urat actiunea in primul volum, 
The Fellowship of the Ring. Dup5 cum 
probabil c3 majoritatea dintre voi cu- 
noa^tefi, pe atunci totui era bine ^i fru- 
mos m Middle Earth, Sauron nu f5cuse 
mc3 ochi, trupele de orci erau Tn fabri¬ 
cate, iar Shire-ul era la fel de lini^tit ^i 
primitor ca ^i Rivendell-ul. Eh, m acest 
joc situafia st3 cam la fel. in vest r3ul i^i 
caut3 ^i create cu succes noi r5d3cini, 
prin Mordor se pregSte^te vanStoarea 
lnelului_Unu ( The One Ring, pentru 
cunosc5tori), fortele lui Sauron se apuc3 
de prostii, iar voi, ca buni cetSfeni ai 
T^rii de Mijioc, afi putea alege s3 v3 
explorafi fara nu numai din motive 


Tips&Tricks: cum te pofi distra mtr-o 
padure b^trand 

produccitorilor s5 implementeze ^i un 
sistem de TmbStranire a personajelor 
(fapt prea pujin probabil, nu ^tiu ce pro- 
ducator ar putea fi atat de sadic). Ce 
mi-a mai r3mas de spus ar fi probabil 
cateva detail! ceva mai tehnice ale 
vlitorului Middle Earth Online. Nu vl le 
voi spune, flindcS imaginile al3turate 
acestui articol sunt mai mult decat 
fSitoare. Un singur amSnunt ar fi de 


turistice, cl ^i cu dorinfa de a c3s3pi 
vreun ore sau doi, sau chlar vreun alt 
juc5tor care a ales tura asta s3 joace rolul 
villaln-ului. Sau nu. Pe principiul „de ce 
s3 te leg! la cap dac3 nu te doare". 
Turbine va oferi jucStorilor posibilitatea 
s3 duc5 ?n Middle Earth o vlafS lini^tita. 
Cu alte cuvinte, vom avea dreptui s3 
detnem o cas3, a cSrel arhitectur5 va fi 
m functle de rasa pe care ne-am ales-o. 
Ne vom putea decora locuin|a m funefie 
de proprille noastre gusturl. Dar ce sunt 
posesiunile dac3 nu avem cu cine le 
TmpSrti? De aceea, se pare c3 jucStoril T^i 
vor putea gSsi ^i o dragoste virtual^, 
c5reia (sau, de ce nu, c3ruia) ar putea s3 
il cearS ^1 mana. Pentru serlle nostalgice 
sau chiar ^i pentru cele normale, un 
juc5tor va putea alege s3 meargS la barul 
local, pentru a lua parte la o barfS sau 
dou3, acompanlate de pove^ti specifice 
^i muzicS pe m3sur5. Cei mai muncitorl 
din fire vor putea s3 lucreze m fabrica la 
fel de locals de arme din pretiosul 
mithrll. Nu se ^tie dac5 vefi lucra pentru 
un patron au ba, dar sabiile pe care le 
vefi face vor putea fi utlllzate de un alt 
jucStor care a ales calea r^zbolului. 


Balrog m plinS actiune - Ssta da bSrbat! 

mentionat, ^1 anume acela cS 
producStorii au promis c3 nimeni nu se 
va simfi frustrat de o conexiune proastS 
la Internet. Mai exact, lupta va fi gandItS 
m a^a fel meat un eventual lag s5 nu 
influenteze cu nimic ^ansa de ca^tlg a 
combatanfilor. Ca mcheiere, mSrturi- 
sesc ca imaginile oferite drept sample 
m-au f3cut curioasS, ca ^i gandul c3, 
dac3 iarna aceasta vom beneficia de 
ultimul film din seria LOTR, probabil c5 
iarna viltoare vom putea pS^I noi inline 


m Middle Earth.. 

. Online. 

■ Lara 

Titlu 

Middle Earth Online 

Gen 

MMORPG 

Producator 

Turbine 

Entertainment Software 

Distribuitor 

VU Games 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerate 3D 

N/A 
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La noi in |ar3, NBA, FIFA NHL sunt poate 
^ cele mai a^ilq^latc simulaloare sportive 
f^cute de cei de la EA. Nu il prea intere- 
seazcl pe juc alorul roman litiuri precum 
Baseball sau NFL, decat poate ca „informa- 
tive". Dar cele trei jcx:uri pe care Ic'-am 
pomenit la inceput se bucura de un extra- 
ordinar succes se vand in draci. Din pa- 
cate, majoritatea nu pe c3i t(x:mai legale, 
dar important este c3 interc'sul fa|3 de ele 
este foarte fXJternic. 5i nici nu m3 mtreb de 
ce, pentm c3 ‘itiu. Sunt unele dintre cele 
mai spcxiaculoase joc uri, se bucur3 de o 
reclama extraordinar de agresiv3 ^i tind s3 
creeze o atmosferd extraordinar de propice 
pentm here, floricele, mancare nu tocmai 
s5n3t(xisa, injuraturi, fcTnei fmmoase ^i fani 
indarji|i. Sincer, nu c'ste aceasta atmosfera 
in care a|i vrea s3 v3 pcHrecefi timpul non¬ 
stop? Eu recrunosc c3 da. Vreau here, vreau 
o gramada de junk fcxxi ^i o gr3mad3 ^i 
mai mare de fcHe fmmoase care s3 se fafaie 
prin fafa mea... ^i nu numai. 

5i dupd cum observ, s-au prins pro- 
duc3torii c3 au un foarte mare succes ^i cu 
managerele. 5i au inceput s3 bage aseme- 
nea managere in jocuri ce erau inainte 
doar simulatoare sportive obi^nuite. Un 
semi-manager ?n Nascar, un manager un 
pic mai dezvoltat In NHL ^i probabil c3 ^i 
FIFA 2004 ^i NBA 2004 vor avea de ase- 
menea un manager micuf pe Iang3 toat3 
acfiunea furibund3 prezentd Tn aceste 
jocuri. 

□inast^Yi sau de ce nu ne mai 
ui^m la Dallas 

Cea mai mare noutafp introdusa in 
NHL 2(X)4 este sistemul de manager. Dacd 
vei alege s3 joci in modul Dinasty, vei pu- 
tea s3 iei deciziile pe care le poate lua un 
proprietar al unei echipe cJe hochei. Dupd 
ce vei da un nume managemiui in rolul 
cui vei intra ^i dupd ce i|i vei alege biroul ^i 
echipa, vei trece la decizii grele. De la cele 
de ordin strategic, la cele de ordin finan¬ 
cial de la cele de recmtare, la cele de con- 
cediere. Sistemul este destui de asemdna- 
tor cu cel din mult prea cunoscutui 
Championship Manager, cu toate c3 sunt 
unele elemente pe care nu le-am regdsit, 
dar ^i altele necunoscute pand acum. In 
momentui in care ai ales echipa vei bene- 
ficia de dotdrile standard ale clubului res- 
pectiv. Elemente la care pand acum nici nu 
te puteai gandi vor influenfa simfitor evo- 
lu|ia jucdtorilor. Vestiarele, cu cat vor fi mai 
bine echipate, cu atat vor cre^e moralul 
jucdtorilor cand joacd pe terenul de acasd; 
sdlile de antrenament, cu cat vor fi mai 
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bine utilate, cu aldt vor adauga mai mulle 
puncte caracleristicilor fiecami om din 
echip3; mijioacele de transport penlru tne- 
ciurile m deplasare, cu cat vor fi mai pert'or- 
mante, cu atat vor contribui la nx)ralul 
echipei; antrenorul, cu cat va fi mai bun, 
cu atat juc3torii vor ajunge la adc'varatui lor 
potential mai repcxie. 5i tot a^. In momen- 
tul in care ai luat echipa sub aripa ta pro- 
tectoare vei avea trei puncte pentai a face 
upgrade-uri m toate acc'ste domenii ^i este 
bine s3 te gande^ti Tnainte. Daca rezultatele 
obtinute de echipa ta vor fi de la bune in 



sus, dup3 un timp vei mai primi astfel de 
upgrade points ^i vei mai putea opera cate 
o modifcare pe ici, pe cob. Deasemenea, 


pofi seta pretui biletelor pentru fiecare meci 
in parte ^i te poji ocupa personal de bilan- 
ful tuturor cheltuielilor. Dac3 ai grij3 ^i an- 
gajezi un scout bun, vei putea angaja noi 
juc5tori la prefuri mult mai mici fa|a de 
unul care nu prea se pricepe. Dac3 ai un 
avocat foarte bun, acesta va negocia cu 
mult succes contractele cu fiecare juc5tor. 

Ce nu mai fine neapSrat de manager 
este sistemul prin care pui la punct strate- 
gia de joc. O multime de scheme de joc 
predefinite ^\ sunt puse la dispozitie, multe 
dintre ele fiindu-fi cunoscute din jocurile 
anterioare ale seriei NHL. Acestea i|i vor fi 
de un real folos, dar trebuie s5 ai grij3 ce 
alegi pentru c5 nu orice strategie e compa- 
tibila cu stilul declarat al unui juc^tor. S-ar 
putea ca schema pe care tu o vei aplica sS 
arate excelent pe hartie, dar s3 o iei urat de 
tot Tn bait)5 pentru c5 atacantui pe care tu 
l-ai pus in fafS este slab pe sprint ^i ap3r5- 
torul advers ^erge cu el pe jos de fiecare 
dat3 cand fl5cdul tSu ar trebui s3 |a^easc3 
pe Iang3 el. Mi s-a mtamplat... 

Cu toat5 multitudinea de puncte de 
upgrade $i cu tot moralul ^i cu coaching-ul 
pe care il vei aplica, totui se va reduce Tntr-un 
final la dexteritatea ^i viziunea ta de pe 


teren. Pofi avea echipa echipelor, cu toate 
dependin|ele de rigoare, dar dac3 degetele 
tale nu se mi^a rapid pe tastaturS, mai ales 
nimerind butoanele care trebuie, totui este 
degeaba. Exists ^i opfiunea de a Simula 
meciul, dar niciodatS nu iSsa calculatorul 
sa faca ceea ce tu ^ii mai bine, mai ales 
cand, de fapt, m asta consta farmecul 
jocului. 

Pubic 3D!!! 

Cand am pomit intaia oara jocul am 
avut o prima surpriza grafica: meniul nu 
mai era acela^i. Dupa cum am scris Tn 
articolul despre ultimul joc al seriei, NHL 
2003, meniul nu era deloc user friendly. 
De data asta totui s-a schimbat. Fiecare 
lucm este la locul sau bine stabilit ^i foarte 
la Tndemana. Este cum ar trebui sa fie. Apoi 
am dat drumul la "a quickie", a^, de test. 
M-au plesnit Tn pagina Tn care se Tncarca 
jocul multe icograme ce Tmi prezentau sta¬ 
tistic! le jucatorilor. Mult mai multe decat Tn 
NHL-ul de anul trecut. Mi-am zis ca este 
interesant ^i am intrat pe teren, unde... 
minune! Dupa cum Tl spuneam ^i lui lonuf 
Balan, colegul ^i amicul de la CHIP, mare 
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totu^i nu a intrat Tn poarta... 
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amator cJe asemenea jfx uri (iar cand spun 
mare amator, chiar asta trebuie s5 in|ele- 
gefi), nu credeam Cci se mai fxwte luera la 
grafidi. Cea din NHL 2(X)3 m5 muljumise pe 
deplin, cu excqjjia publicului fScut din ni»ie 
nenorocite de sprile-uri. Acum s-a-n|arcal 
bSlaia... Durerea mea cea mai mare, de 
cand m3 ^tiu, PUBLICUL, a c3p3tat consis- 
ten|3. Este 3D. Finalmente am intrat ^i noi 
in secolul XXL Fiecare spc‘c1ator se mi^3 
independent de ala de langa el, ficcare 
dintre ei are o fa|3 expresiv3, chit c3 ficcare 
al cincilea are aceea^i fafa, ^i, ce este mai 
imfX)rtant, sunt 3D ^i nu te mai tai tn ei 
cand te uiji din lateral. 

In rest, grafica este criminals. Gheaja 
este mai ghea|3 dc*cat pan3 acum, cu toate 









V 
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c3 nu ?mi dau seama cum, 
pc^nlru c3 la fel m3 uitam «il 
data trc‘cut3. Plus c3 a( um 
gheaja se uzeaz3 jx? fwr- 
(ursul unei rc^prize. Intri \xi 
sticl3 «ii ic^'ii jx* flc‘<x3raie. 
Majoritatea ju(:3torilor bene- 
fic iaz3 cJe faja lor profxie *ii 
fxrs(xial3, care acum mai 
c*ste *ii exprc‘siv3. ]|i dai sea¬ 
ma cancJ se ?njur3 sau cand 
se felicit3. Frxirle jxjjini juc3- 
tori am v3zut care s3 nu aib3 
jjarte (Je profjria lor mutr3. 
Mai alc*s c3 ac um mai sunt 
intrrxJuse *ii c ampionate din 
Eurofja, cu ju(;3tori ce nu 
af)ar in campionatui norcJ- 
arrxrican. Cei (Je la FA chiar 
^i-au (iat silinja s3 ias3 ceva 
din j(x:ul acc*sta. 5i noi avem 
numai (Je ca^igat. 

Din nou, la atmosfer3 contribuie din 
plin partea sonor3. Muzica, deja stan(Jar(J 
la asc*menea j(xuri, este r(x:k-uL Sincer, 
m-am cam s3turat s3 {(A sfxjn acelea^i lu- 
cruri dcsfxe j(xurile celor (Je la FA. Acela^i 
stil muzical, aceleajii a(()rduri nrxxJeme, 
acelea^i sintcHizatoare ^i aceia»ii Linkin Bizkil. 
SunetuI de fx stadi(3n c^te foarte bun. Zgo- 
motul pe care tl face fxjcul in nrxxnentui in 
care e atins de cros3 face s3 ji se ridice fi3- 
rul de jx* spinare, izbiturile de panrxjrile de 
protcxjie te fac s3 iji doixi^ti s3 ai in gur3 
prrMeza lui Tys(jn, iar scra^ncKele fx* care le 
fac patinele pe ghea|3 iji ingheaj3 inima in 
tine ^i *xsetele in picioare. Ejiti transpus 
dircxi pe stadionul Steaua din (:apital3, 
unde iar bate Miercurea Ciuc. 

Mortal Kombat 

Alt element foarte sfxxlaculos ce a fost 
intr(xJus in NHL 2(X)4 c*ste noul sistem de 
cafteal3. Dutj3 cum probabil v3 aduce^ji 
aminte, in NHL 2003 b3t3llile se purtau 
cam standard ^i complet insipid. Acum vei 
potea ale‘ge dac3 vrei s3 te baji cu adversa- 
rul. Prin urmare, nu mai e^ti nevoit s3 pe- 
trexi cinci minute fx* banc3, chit c3 vrei sau 
nu. P(x:eala va dexurge cu totui altfel din 
nrxjnnentul in care ai aruncat crosa. Dup3 
ce se imping a^, de tc^st, de vre*o dou3-trei 
(xi, g(;lanii se iau de guler ^i inccf) s3 i^i 
care pumni la cap sau la corp dup3 cum ii 
controlezi tu. Poji chiar ^i s3 te aperi. Nu 
vei mai avea un indicator al a^-zisei s3n3- 
t3ji, ci tot ce va trc4)ui s3 fad csie s3 ii frigi 
una din fundul gr3dinii chiar cand nu se 
a^eapt3. Asta este tot. 

Multiplayer-ul esie si el un punct forte 
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al j(xului. Din nefericire, iar are timpi.de 
inc3rcare mari. Jol din nefericire, nu am 
prea avut cu cine s3 m3 dc‘sf35ior, docll^ 
test. De ce? PcMitru (:3 Sebah e interc^sat de 
sfxrt (Joar da(:3 e fotbal/raliu *ii (Joar da(:3 e 
la televizor, Lcxke nu «itie dac3 h(x heiul 
este un pc‘«ite sau o spec:ie (Je licheni, 

Mitza e s3tul s3 tot la b3taie la a^ ceva, iar 
Mike, ei bine, pe Mike am uitat s3 il intre^b 
dac3 vrea s3 joace un NHL 2(K)4 cu mine. 
Cred c3 (xa pic'cat cand m-a p3lit (Jorul de 
multiplayer. 

Mc*serie c*ste asta? S3 nu vrea ninrxni 
s3 joace cu mine? 


■ KaniBC 


Titlu 

NHL 2004 

Gen 

Simulator sportiv 

Producator 

FA Sports 

Distribuitor 

FA Inc. 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-,T45..5.S.05 

Procesor 

PHI 800 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32MB 

ON-LINE 

www.nhl2004.com 
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Grafica 10/10 
Sunet 9/10 

Gameplay 8/10 
Multiplayer 8/10 
Storyline N/A 
Impresie 10/10 
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Savage: The Battle 
for IMewerth 


Cum sa combini, ^i, mai alea, de ce 



doar prin Internet sau LAN, Savage se 
impune mai ales prin faptui cS nu a mai 
fost nimic asem5n3tor produs panS 
acum. Dac3 |inem cont c3 actiunea se 
petrece Tntr-un viitor relativ (dup3 ce 
oamenii au fost redu^i la nivelul de 
prelungire de topor) ^i de faptui c5 de- 
corul este parcS din trecut, nici nu o s3 
mai ^tim ce s3 zicem. E ca ^i cum ai juca 
Solitaire prin televizor, pe dezbrScatea, 
cu dou3 vaci ^i-o \a\^ de capr5. Adic3 e 
frumos, e promit^tor, e m5l|5tor, civilizat 
^i autentic, dar fara scop sau final. Praf 
m ochii capitali^tilor. E clar c5 cel pu|in 
dou3 luni serverele vor fi pline de juc3- 
tori, dup5 care se va a^terne praful pe 
ele ^i vor deveni proprietate nedeclaratS 
Warez... scuze, dar nu am vole s3 spun 
Warez... aoleu, iar5 am spus Warez... 
mS ce?... S3 le fie ru^ine! Se furS la ei 
ca-n Romania! S3 spunem un NU 
Warezuluill! 

■ Locke 


Titlu Savage: 

The Battle for Newerth 


Gen FPS/RTS 


Producator S2 Games 


Distribuitor IGames Publishing 


Procesor PM 600 MHZ 


Memorie 128 MB RAM 


Accelerate 3D minimum 32 MB 


mare plin3 cu Savage. A^adar, Savage 
este o combinahe unic3 ^i original3 
(vezi mai sus) dintre un RTS, un FPS ^i o 
zecime de RPG, care nu se poate juca 
decat m multiplayer. Practic, m jur de 
20 de juc3tori se mtalnesc pe un server 
mcearc3 s3 priceap3 despre ce este 
vorba. Se vor imp3rti m dou3 echipe, 
dup3 care, din cauza lipsei tutorialului 
^i a inconslstenjel manualului, vor r3- 
mane m acela^i stadiu. Ei bine, fiecare 
echip3 va trebui s3-5i aleag3 un om cu 
experienf3 masiv3 in materle de RTS-url, 
pentru a deveni comandantul. El va 
Tndeplini func^ia princlpal3, anume 
aceea de a privi jocul dintr-o pers- 
pectiv3 izometrlc3, de a pune munci- 
torii NPC la lucru, de a crea nol up- 
grade-url ^i tehnologii ^i de a da comenzi 
celorlalti 9 juc3torl. Practic, el va juca 
un RTS autentic. Ceilalh 9 am3rafi se vor 
trezi m pielea fie a unui om, fie a unei 
bestii, cu un cu^it m man3 ^i cu pers- 
pectiva unei morti violente. Cu timpul, 
dac3 amintitui comandant se va dovedi 
capabil, vor ap3rea arme noi, armuri ^i 
mc3 vreo 3 tipurl de unit3h gata de a fl 
date-n foloslnt3. TotuI depinde de 
skill-ul ^l de capacitatea organlzatorlc3 
mult-viitor-mjuratulul comandant 
umal el ^tie ce-i aud urechile, inca- 
pabllul naibiil) 




Masa fara picioar^ 


Jocul este dintr-un anumit punct de 
vedere foarte Interesant. De^i haotic, 
plin de bug-uri, cam din topor ^i jucabil 


De vreo jum3tate de an Tncoace am des- 
^ coperit faptui c3 sunt obsedat de un lu¬ 
cru. Indiferent despre ce joc scriu, prl- 
mul lucru care-mi vine-n cap s3-l astern 
pe pagln3 este pledoaria speclfic3 de¬ 
spre originalitate. 5tlh vol, jocurile din 
ziua de azi nu mai sunt ca cele de ieri, 
originalltatea nu se na^te din combinajii 
(spre deosebire de Poxipol), afar3 nu-l 
ca in3untru, baba nu-i ca mo^u' etc. 

Din nefericire ms3, aceast3 teorle nu 
ajut3 la nimic ^i este oricum gre^it3. Cu 
operatille de rigoare ^i prin reeducare, 
baba poate fi ca mo^ul, originalltatea se 
poate na^te din combinapl m anumite 
condihi (vezi Clonarea la Pisic3mile, 
vol. 2), iar in3untru va fi la fel ca afar3 
la foarte mulfi iarna asta. 


Crat;r^ cu genuri 


Dac3 Iu3m un RTS au¬ 
tentic gen... Warcraft ^i il 
amestec3m cu Half-Life, 
plus un varf de cufit 
de Diablo, o 
s3 obtinem 
o cratit3 


ON-LINE www.s2games.com/ 


savage 
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Gameplay 8/10 

Multiplayer 6/10 

Storyline 4/10 

Impresie 7/10 


















IMoi vrem pamant:! 
Caalut at:lant) 

Microsoft Games a obtinut un succes 
^ important cu Age of Mythology. Evi¬ 
dent, pentru ca banii s3 curg3 m conti- 
nuare din direc^a fanilor, interesul tre- 
buie mentinut. Una dintre cele mai 
comune modalitSd este expansion 
pack-ul, practicat cu tot mai multS... ar- 
doare de firmele din toat3 lumea. Age of 
Mythology nu face exceptie ^i iatS c3, la 
aproape un an dup5 lansarea sa, ne-am 
pricopsit cu un expansion de toat§ fru- 


muse^ea. Povestea o continue oarecum 
pe cea din primul joc. Astfel, dup5 ce 
Arkantos a reu^it s5 il Iini^teasc5 pe Car- 
garensis, Atlantida a sucombat ^i s-a 
pierdut definitiv sub apele Tnvolburate 
ale m^rii. Atlanfii, m schimb, nu au avut 
altceva de fcicut decat s3 se cajere in 
corabii ^i s3 o mtindS Tncotro au vazut cu 
ochii. Evident, s-au trezit in bazinul 
mediteranean, unde au fost condu^i de 
un bStran Tnfelept, care li impinge m 
permanen|3 s3 distrug5 templele zelt^tllor 
locale (nordice, grece^ti ^i egiptene). 
Situatia este critic^, pentru c3 mosnelul nu 
e un mo^nel oarecare, ci o mtruchipare a 


lui Kronos, care nu are alt plan decat s3-i 
submineze pe zeii Europel ^i ai Egiptului, 
pentru ca apol s3 elibereze titanii mchi^l 
m Tartar de Zeus insu^l. 

At:lant:ul recidivist 

Dup3 ce c5 n-au fost Tn stare s5-^i 
apere propria patrie, acum atlanhi s-au 
trezit ca nenorocesc ^i t5rile altora. Juc5 
torul de AoM - The Titans Expansion 
simte de la bun mceput c3 ceva nu e m 
regulS cu povestea asta, pentru c5 prea 
e toata lumea revoltat5 Tmpotriva actiu- 
nilor sale. Evident, surpriza nu mtarzie 
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s5 aparS jucStorul se mtoarce impo- 
triva propriului mo^ulete, care de fapt 
era un mo^ulete posedat nu module- 
tele care pSrea a fi... 5i dS-i-nainte cu 
poveste, c5 d-acuma mult mai este... 

Dac3 Microsoft mc3 mai are de 
TnvSfat cum se face o poveste bun3, 
chiar di Tntr-un RTS, The Titans Expan¬ 
sion este exact ce-di putea dori un fan 
Age of Mythology. Pe Iang5 noua cam- 
panie, m care ai ocazia sS te bucuri de 
unitSfile di ciSdirile fiecSrei rase (atlanhi, 
grecii, egiptenii di nordicii), expansion-ul 
aduce un nou set de zei majori (Kronos, 
Oranos di Gaia) di minori (printre care 
Atlas, Prometeu sau Helios), fiecare cu 
puteri noi, dintre care, atentie, unele pot 
fi acum utilizate de cateva ori, nu doar o 
singurS datS, cum era cazul m primul 
AoM. Una din cele mai spectaculoase 
asemenea puteri pogorate asupra 
noastrS de Kronos este „teleportarea" 
ciSdirilor. Practic, orice ciSdire poate fi 
mutat5 oriunde pe hartS, cu condifia ca 
zona de „aterizare" s3 nu fie acoperitS 
de fog of war. 

Noutatea absolute sunt ms5 atlantii. 
Evident, bSieJii 5dtia sunt mai dedteph 
decat restui populafiei p3mantului, ada 
c3 fSranii atlanti nu au nevoie de gra- 
nare di depozite pentru a livra marfa. 
Mancarea, lemnul di aurul li intrS m 
cont juc5torului direct de la sursS. Pe de 
alt5 parte (di asta afecteazS destui de 
mult jocul m multiplayer), t^ranli atlanh, 
dedi mai rezistenh, sunt mai costisitori di 
sunt produdi mai meet. 

O alts bucurle din The Titans 
Expansion este posibilitatea de a-ti 
transforma orice unitate m erou, dupS 
care, cu alegerea zeului necesar, nu spui 
tine, se poate cerceta autohealing-ul 



Atlanfii in vizita de lucru in Egipt 


pentru erol di/ brusc di de-odatS, te 
trezedti cu o armatS de bSrbodi duri (di 
chiar dure). 

Asta-i tot:? 

Cam da... Campania expanslon-ului 
este destui de lungS di povestea cam trasS 
de pSr, dar e OK. Evident, potentialul lui 
AoM-TTX Sts m multiplayer, adicS acolo 
unde oricine Tdi poate crea propriul titan 
de casS, cu care sS idl nenoroceascS cei 
mai buni prieteni, cu conditia sS aibS 
computere decente depedeve hardware. 
Jocul, filnd foarte arStos, dedi cam prea 
colorat, necesItS o placS video bine 
TnfiptS... in slotui AGP. Nu ultafl cS, pentru 
a meSrea un joc salvat m multiplayer 
trebuie sS alegefl „Restore Game" la Game 
Type Tn lobby. Dar nu furati porumb din 
LAN, cS se face pudcSrie. 

■ Mike 


Titlu 

Age of Mythology - 
The Titans Expansion 

Gen 

RTS/Expansion Pack 

Producator 

Ensemble Studios 

Distribuitor 

Microsoft Games 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

PIN 800 MHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 16 MB 

ON-LINE 

www.microsoft.com/ 

games/titans 
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De^i nu li trimite nimeni, o serie de 
oameni se mtorc cu buna ^tiinfa la 
origini, fara a tine cont de unele lucruri 
care definesc termenul de evolutie. 
Evident, un lucru poate evolua prost, 
tnsa decat sa mcepi de la zero, mai bine 
reiei o etapa precedenta ^i o aduci pe 
' calea cca dreapta. Wizards of the Coast, 
celebrii inifiatori ai curentului D&D ^i 
jlnlemeietori ai celebrelor sisteme de 
reguli, au hotarat acest an ca s-a mers 
un pic pn a departe cu Advanced 
pungc ons & Dragons (ajuns la 
^rsiunea LO) ^i au luat decizia de a 
blmba radical situatia. Astfel, ei au 
t AD&D versiunea 3.5. De^i era 
al ga de la 3.0 sa se ajunga la 3.5, 
usi nu eSe vorba despre o evolutie. 

Ei au versiune noua, d20 

modi^fet, care se bazeaza pe primul set 
guli AD&D, cu scopul clar ^i 
cteclarat de a uniformiza zecile de 
variante derivate din setui generic de 
^ reguli AD&D.Fentru a-^i susfine ^i mai 
" puternic acest punct de vedere, ei au 
■ dat posibilitatea tuturor celor interesati 
sa obfina gratis noile seturi de reguli ^i 
1'eferinte. Noi le-am adunat frumos ^i 
le-am pus pe CD-ul Level. 

TTbEE - poveete 

in istoria carfilor de campanii 
AD&D, The Temple of Elemental Evil 
face parte din seria Greyhawk ^i a 
aparut Tn 1987. Se bazeaza pe primul 
set de reguli AD&D ?i este dedicat m 
special eroilor de nivel 1- 2. Troika, 



noiembn e2003 


www.level.ro 








Review 


LEVEL 


producStorul jocului de fafli, a preluat 
aceastS campanie a conslruil m jurul 
ei un univers semi-3D, evident in 
colaborare cu Wizards of the Coast. Nu 
o s3 intru prea adanc: in complexitatea 
regulamentelor, insS pot s3 v3 spun c3 
acuratejea jocului in raport cu 
Campania originals cu acela^i nume 
este aproape perfects. De la tipul de 
obiecte ^i amplasamentui lor, pan3 la 
decorul camerelor ^i la h3r|ile dungeon- 
urilor, totui este urmSrit cu foarte mare 
fidelitate. Dac3 seintampiS s3 avefi 
aceast5 carte (ca mine, de exemplu ©), 
atunci nu mai avefi nevoie de nici un fel 
de manual. Jocul, ca ?i cartea, nu are o 
introducere propriu-zis3. In funcfie de 
aliniamentui pe care vi-l vefi alege, jocul 
va debuta diferit, ins5 in scurt timp se va 
uniformiza cu restui debuturilor. 
Campania originals situeaz3 pur ^i 
simplu un set de eroi intr-un mic sat 
numit Hommlet. Aici circuit zvonuri 
despre o anumitS sect3 din alt sat, Nulb, 
aparfinand Templului, care Iupt3 s3-^i 
redobandeasca puterea ^i s-o repunS 
pe demonifa Zuggtmoy in drepturi. Nu 
vefi avea decat sS vS implicafi ?i va 
garantez ca vefi sfar^i prin trimiterea 
definitiva a Raului pe lumea cealalta, 
adica, ma rog, in dimensiunea din care 
a venit. 

De la joc la joc 

in ziua de astazi exista cateva 
modele de RPG care sunt cel din 
Fallout, cel din The Elder Scrolls ^i 
indubitabil modelul AD&D bazat pe 
diferitele versiuni ale regulilor. Dintre 
ultimele amintesc aici doar Planescape: 
Torment ^i seriile Baldur's Gate ^i 
Icewind Dale. Vefi observa inca de la 
inceput ca The Temple of Elemental Evil 
este relativ diferit de Baldur's Gate 2, 
spre exemplu, in ceea ce prive^te 
modelul de generare a personajelor. 


Plaiurile ADGJD 


Foamea de aventura ^i setea de ca^tig 
(un anumit factor fiind ^1 neincrederea in 
capacitafile creative ale adolescentului 
american) i-au determinat pe cei de la 
Wizards of the Coast sa nu se rezume 
numai la acele seturi de regull ^i sa creeze 
lumi unde acestea sa fie aplicate. Astfel, cu 
ajutorul catorva autori cunoscufi de 
fantasy, au fost create un numar destui de 
mare de universuri (aka campaign settings), 
unde tanarul capitalist sa-^i satisfaca setea 
de aventura. In continuare vom enumera 
cinci dintre acestea (cele mai cunoscute). 
Primul univers, si cel mai intalnit, este 
Forgotten Realms, ?n jurul acestuia fiind 
construite majoritatea RPC-urilor AD&D 
clasice. Cel mai elocvent exemplu este 
Baldur's Gate. Dintre cele mai vechi 
amintim Eye of the Beholder, 
Menzoberranzan si Pool of Radiance. 

Dupa cum afi aflat de la Locke, 

Greyhawk, ca univers AD&D, a fost cam 
ignorat, primul joc a carui actiune se 
petrece in aceasta lume fiind The Temple 
of Elemental Evil. 

Aventura continua, iar noi ajungem la 
Dragonlance. O mulfime de romane, cam¬ 
panil AD&D, figurine si alte nazdravanii se 
invart in jurul acestuia, dar din pacate 
prea putine jocurl. $i prea vechi. Daca va 
pasioneaza sublectui, cautatl jocul The 
Dark Queen of Krynn. Urmatorlu pe list^ 
esteDark Sun, prezent in jocurile Dark 
Sun: Shattered Lands si Dark Sun 2: Wake 


of the Ravager, foarte apreciate la timpul 
lor, foarte apreciate si acum (de mine si de 
alfi „arheologl"), precum si in ceva 
romane fantasy. 

Ultimul dintre cele cinci universuri 
este Al-Qadim, o lume cu vadite Influenfe 
orientale. Un singur joc pentru PC a fost 
realizat avand la baza acest univers. Este 
vorba despre Al-Qadim - The Genie's 
Curse, joc trecut cu vederea destui de usor 
la vremea lui. Din pacate, linia de produse 
Al Qadim a fost bmsc intrerupta in 1995. 

Ar mai fi de amintit lumlle Planescape 
(cu tofli cunoasteti Planescape Torment) si 
Ravenloft, campaign setting ce combina 
elemente clasice AD&D cu atmosfera 
specifica romanelor gothic-horror. 




avansarea lor m nivel ^i o serie de alte 
caracteristici ce fin de gameplay. 
Evident, motivul principal este acela ca 
Baldur's Gate 2 este situat undeva prin 
Forgotten Realms ^i se bazeaza pe 
versiunea 2.5 a regulilor AD&D. De 
aceea mulfi vor fi poate usor surprinsi 
cand vor observa ca m TToEE lipseste 
din caracteristicile personajelor asa 


numitui THACO (To Hit Armor Class 0), 
ceea ce duce la calcularea in mod 
diferit a Armor Class-ului fiecarui 
personaj. Astfel, un AC=15 va semnifica 
o valoare foarte buna si nu una foarte 
proasta ca m BG2 (unde protecfia 
crestea prin scaderea AC-ului). Totusi, 
aceste lucruri nu fac obiectui articolului, 
dat fiind faptui ca este vorba despre un 
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5* joc pentru PC nu despre o campanie 
AD&D. Dac3 e^li un cunosc:3tor, setui 
de referin|e de pe CD-ul Level i|i va fi de 
un real fobs. 

Dar eu nu inteleg! 

Troika sugereazd in manual faplul 
cd nu Irebuie sd cunoa^tefi regulile d20 
(sau AD&D 3.5) pentru a putea juca 


acest joc:. Din pdcate, o c.unoa^tere 
baza Id a acestor reguli esie absolut 
esenfiald. Allfel nu vefi Tnfelege mare 
lucru ^i nu vefi in stare, spre exemplu, 
sd generaji un party mai capabil, 
personajele generate de jcx fiind cie 
toatd jena. Atenjie la reroll pentru 
atribute, fxntru cd are un mrxJ mai 
spec iai cJe a func:|iona. Din fericire, 
manualul jocului este foarte bine fdcut 


^i vd va furniza majoritatea elementelor 
necesare succesului fx* nivelul de 
dificultate Normal. Pentru Ironman insd 
vd sugerez un pic de lecturd 
suplimentard: fie sistemul de referinjd 
d20 prezent pe CD-ul Level, fie un 
Player Handbook pentru AD&D 3.5, 
cJacd ave|i de unde sd-l ob|ine|i. )o('ul 
confine o serie de elemente mai mult 
sau mai pufin originale, ca de exemplu 
faptui c:d dac d vd odihnifi party-ul in 
sdibdticie, vefi avea mari ^anse cJe a vd 
trezi cu el bolnav. Mai existd la un 




moment dat fxsibilitatea de a vd 
cdsdtori, cc?ea ce vd va aduce o noud 
membrd in party, una chiar capabild de 
altfel (dotatd cu un sufX'rb satar). Ceea 
ce md duce cu gandul la o altd 
problemd, cea a NPC-urilor pe care le 
putc^fi recruta. Mi s-a pdrut foarte 
original faptui cd nu toate doresc acela^i 
lucru, unele urmdrind sd obfind doar 
scroll-uri, altele bani sau doar jumdtate 
din armele pe care le gdsifi pe drum. 
Dacd in mcxi normal nu le putefi lua 
banii sau obiectele care le aparfin, cand 
vd aflafi in fereastra de trade, toate 
acestea devin posibile $1 practic nu vefi 
pierde nimic (atenfie, unele se vor 
supdra ^i vd vor lua la bdtaie). Singurul 
lucru care m-a deranjat a fost faptui cd 
nu se pot vedea atributele NPC-urilor 
ocJala acceptate in party. NPC-urile nu 
comunicd, nu deschid u^i, lucruri ce 



La un pahar de apa cu un calugar 


20 noiennbne2003 


www.level.ro 
















Review LEVEL 


dezavantaje. Astfel, ^tiind cS la un 
moment dat vefi putea lua o (iganc^ de 
pe drum, foarte bun3 de gurS, a|i fi 
tenta^i sS neglijati calit^tile de co- 
municare ale personajelor din party-ul 
de baz3. V3 recomand s3 nu face|i acest 
lucru, pentru c3 veji pierde unele 
aspecte interesante ale jocului. AceastS 
regul^ se apllc5 pentru toate skill-urile 
toate genurile de NPC-uri. Din fericire 
insa, actiunile specifice unei clase, spre 
exemplu sneak-ul sau lockpicking-ul 
pentru ho|, sunt active ^i la NPC-uri. 

Avan^ajul ^relor 

Dupa cum probabil ^tifi, AD&D-ul 
se bazeaza pe conceptui turn-based, in 
Baldur's Gate s-a mcercat imitarea 
acestui concept Tntr-un mod mai 
original ^i complet nereu^il. Acest lucru 
a dus la crearea conceptului de script m 
single player, pentru a nu zapaci 
saracul gamer. Astfel, personajele 
acjionau dupa un anumit algoritm 
determinat de situafia m care se aflau. 
Aceasta problema spinoasa a fost 
rezolvata foarte simplu m TToEE, prin 
aplicarea 100% a modelului simplu de 
turn-based m lupta. Ca urmare, 
personajele lovesc pe rand m funcfie de 
ini|iativa ^i au un „timp" pentru acfiune. 
Pentru a simplifica problema, cei de la 
Troika au creat ^1 o bara de inifiativa, 
care Indica exact cine ^i cand va lovl. 


Acest lucru determina dezvoltarea unui 
alt concept, acela de tactica, ^i ridicarea 
sa la un nivel superior m comparafie cu 
jocurile de la Black Isle. Un alt aspect al 
gameplay-ului care m-a impresionat a 
fost acela al posibilitafii de a crea cele 
mai nastru^nice forma|ii de lupta ^i 
ml^care, indiferent daca acestea au 
totu^i o Importanja mai scazuta din 
cauza sistemului turn-based ^i al 
genului „dungeon-crawler" m care se 
mcadreaza jocul. Evident, la nivel de 
combat, jocul este destui de plin de 
bug-uri tehnice ^i probabil va primi un 
patch m curand. In alta ordine de idel, o 
serie de gamerl s-au plans de faptui ca 
personajele sunt limitate la nivelul 10. 
Avand in vedere ca aceasta campanie 
este una dedicata personajelor de nivel 
mic, este normal ca acestea sa fie 
limitate. Jocul nu are mca Implementata 
posibilitatea de exportare a personajelor 
(care msa pot fi ^terse folosind cartea 
din Inn-ul din Hommlet), msa gandul 
ma duce la faptui ca m curand ne vom 
putea folosi personajele actuale mtr-un 
add-on pack ce va confine, probabil, o 
campanie dedicata personajelor de 
nivel mai mare. Vom vedea... 

Frumoe dar puturos 

Cand am vazut pentru prima data 
engine-ul grafic al acestui joc, mi s-a 
parut extraordinar de estetic, o 


Putina literatura 


Dupa cum spuneam mai devreme, la 
dezvoltarea lumilor AD&D au contribuit o 
carca de autori de fantasy mai mult sau 
mai pufin cunoscufi. In concluzie, in para- 
lel cu campaign settings-urile necesare 
pentru o partida de RPC „pe hartie", s-a 
construit o Tntreaga Industrie a romanului 
fantasy. Asadar, pentru cei care de-abia au 
facut cuno^tinfa cu universul fantasy, vom 
furniza o lista a celor mai cunoscufi autori 
^i a romanelor lor. Totusi, ca sa nu existe 
carcoteli, cei cu vaste cuno^tinfe in dome- 
niul fantasy sa nu se supere pe mine daca 
tot ce voi scrie aici le este arhicunoscut. 
Forgotten Realms s-a dovedit a fi universul 
cu cei mai mulfi adepfi, o mare parte a 
fantasy-urilor clasice fiind localizate aici. 
Poate cel mai important autor care a 
contribuit la crearea acestei lumi este R.A. 
Salvatore, parintele lui Drizzt Do'Urden 
(pentru cel care nu ^tiu, un drow care s-a 
saturat de blestemafii $i s-a facut baiat 


gigea), personaj arhicunoscut pasionafilor. 
Dintre creafiile lui Salvatore, mai impor- 
tante sunt Icewind Dale Trilogy, Dark Elf 
Trilogy, serlile The Demon Wars, Crimson 
Shadow, Cleric Quintet $.a. Alfi autori de 
renume sunt Douglas Niles, autor al lui 
Moonshae Trilogy; Kate Novak $1 Jeff 
Grubb, autori ai trilogiei Finder's Stone. Ar 
mai fi mulfi alfli, dar spaflul e restrans. 

Trecand la Dragonlance, primii autori 
de pe lista „must read" sunt Margaret Weiss 
5I Tracy Hickman, care T$i asumS respon- 
sabilltatea pentru seriile Dragonlance 
Chronicles (trei romane marl $1 late), 
Dragonlance Legends, Ralstlin Chronicles, 
seria The War of Souls ^i multe altele. Mai 
exists o grSmadS de fantasy-uri AD&D de 
calltate, dar din pScate cele enumerate 
mai sus sunt singurele pe care am reu^it s3 
pun mana, „mulfumit3" interesului aproape 
inexistent pentru fantasy m Romania. Poate 
voi o s3 avefi mai mult succes. 


combinafie perfects mtre grafica 2D 
ce 3D. Cand am avansat msS am 
vSzut ce frame-rate periculos de scSzut 
are, m special m luptS, mi-am amintit de 
un alt engine grafic la fel de prost 
optimizat, „made by" Bethesda. 
Personal, nu mfeleg de ce un engine 
grafic semi-3D se poate mi^a atat de 
prost, mai ales m turn-based, cand 
altele mult mai 3D sau 2D se ml^cS 
perfect chiar ^1 in modul software. Sper 
c3 jocul va primi un patch zdravSn, 
pentru c3 momentan este extrem de 
frustrant sS a^tepfi secunde bune ca 
mausul sS sarS m pozifla dorltS. A! 
Trebuie s5 menfionez cS jocul a fost 
testat pe un P4 la 2.4 GHz, dotat cu 512 
MB RAM DDR 333, GeForce 4 Ti 4200 
^i HDD Seagate 40 GB, a^adar un 
sistem peste medie. Ca design de nivel 
^i atmosferS, jocul este absolut 
extraordinar. PScat c3 performanfele 
acestei mlnunSfii produc Influenfe atat 
de negative asupra gameplay-ului. Jocul 
mai prlme^te o bilufS neagrS ^i pentru 
absenfa multiplayer-ului, care ar fi putut 
reprezenta o experienfS InteresantS. 

Epilog 

Este bine totusi cS jocurile mcep, 
incet-mcet, sS revinS la nivelul de 
calitate a^teptat de noi, chiar dacS asta 
mseamnS intoarcerea la origin I. Decat 
jocuri noi, cu pove^tl rSsuflate ^i 
engine-uri grafice impresionante, mai 
bine, zic eu, remake-url cu pove^tl de 


m 


calitate ^i engine 

-uri grafice 

impresionante... 

:P. 



Titlu 

The Temple of 
Elemental Evil: 

A Classic Greyhawk 
Adventure 

Gen 

RPG 

ProducStor 

Troika Games 

Distribuitor 

Atari 

Procesor 

Pill IGHz 

> Memorie 

25f> MB RAM 

^. 

Accflerare 3D 

minium 32 MB 

_ 



'IP a ^ ? 

GraficS 9/10 
Sunet 9/1 

Gameplay 8/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 8/1 
Impresie 8/10 


ncDiembrie 20D3 27 

























Review 


IMascar Thunder 



in numSruI de luna trecutS al revistei 
^ noastre ati putut citi o ^tire m care se 
vorbea despre succesul incredibil de 
care se bucur5 jocurile celor de la EA. 
BussinessWeek ne spunea c3 EA este la 
apogeui s5u financiar cS este firma cu 
cel mai mare profit pe un asemenea 
profil. Dac5 stai s5 te gande^ti la toate 
jocurile pe care ei le scot, la calitatea 
acestora ^i la critica pozitiv5 de care se 
bucurS, nici nu este de mirare. in acest 
num3r sunt prezente dou5 review-uri 
ale unor jocuri produse de cei de la EA 
Sports. AmandouS vor primi note mai 
mult decat bune. Totu^i, dup3 atata 
timp, stau ^i m3 gandesc cum naiba a 
putut s3 o dea EA in bar3 cu poate cel 
mai cunoscut ^i a^teptat joc al s3u: 

Need For Speed: Hot Pursuit 2, iar restui 
jocurilor s3 fie excelente. Dar acum NFS 
a trecut, iar EA se ocup3 de jocurile care 
se pare c3 le aduc cei mai mulp bani. 
Simulatoarele sportive ^i „adev3ratele" 
simulatoare auto. 

Sponsorizarea moartea 
motorului 

Acest Nascar este primul m care se 
introduce banul. in funcjie de evolutia 
ta pe parcursul carierei, vei fi abordat de 
o grSmadS de firme doritoare s3 i\\ dea 
o grSmadS de bani ca tu s3 \\\ lipe^ti 
ni^te abfibilduri pe geam ^i pe capot3. 
Dup3 cum este ^i normal, aceste spon- 


EA sau frenezia 
simulat:oarelor 

sorizSri vor fi cu atat mai substantiale cu 
cat reputada ta este mai mare. Alt ele¬ 
ment nou Tn joc aceast3 reputape... Ea 
va create m functie de locul pe care il 
ocupi m clasament, de locul pe care 
termini curs3 de curs3 ^i, nici pe de- 
parte Tn ultimul rand, de felul Tn care 
evoluezi pe parcursul cursei. Cu alte 
cuvinte, chiar dac3 termini pe primul 
loc, dar ai f3cut praf vreo trei-patru 
competitor!, reputada scade Tn loc s3 
creascS. Chiar eram un pic bulversat de 
ce Tmi scade mie reputapa ^i nu sunt 
multumiti sponsorii de evolufia mea, 
chit c3 terminasem primul. Cu cat 
evoluezi mai bine, cu atat banii primid 
de la sponsorl sunt mai mulfl. Ce este 
foarte fain este faptui c3 ei pot rupe 
contractui cu tine dac3 nu le convine 
modul Tn care ^ofezi. De altfel, ^i tu pod 
face exact acela^i lucru dac3 vine 
cineva cu o ofertS mai bun3. Sponsorii 
\\\ dau bani pentru un anumit numSr de 
curse: una, cinci, ^aisprezece, dar dac3 
rupi contractui cu ei Tnainte de 
expirarea termenului, trebule s3 le 
plSte^tl daune. 

Banii pe care Tl ca^tigl de la spon¬ 
sorl ^1 de la organizatorli curselor (Tn 
funcde de numSrul de ture Tn care ai 
condus, dac3 ai avut sau nu un pole 
position, dac3 al scos cel mai bun timp 
pe curs3 etc.) Ti potl folosi Tn a cerceta 
tipuri noi de autovehicule. De fapt, este 
cam mult spus; tot ceea ce faci este s3 


cauti metode noi de a Tmbun3t3|i per- 
formanfele ma^inil pe diferitele tipuri de 
curse: super speedway, speedway, road 
track ^1 short track. Toate astea te costs 
^i \\\ trebule bani! s3 le faci. Mai ales, 
MAI ALES, dacS ti se duce naibil moto- 
rul cand ti-e lumea mai dragS, pierzi 
cursa pe care ai condus-o 30 de ture 
din 40, reputatia scade, iar sponsorii te 
lasS baits. AdicS renuntS McDonald's la 
sponsorizarea de un mllion de dolari ^i 
te sponsorizeazS Little Trees cu 150 de 
mil. Te ia cu tofi dracii!!! 5i dacS vrei sS 
Tti faci marina cum trebule, al trei 
nivelurl de setSri: pentru cel micl, 
pentru cei marl ^i pentru cei cu 
facultatea de mecanIcS fScutS Tn ^apte 
ani ia zi. 

Ce li t:rebuie unui joc... 

...^I are Nascar Thunder 2004? Are 
de toate, mai putin graficS. Din nefe- 
ricire, texturlle care ar fi trebuit sS ne 
Tncante ochii Tn acest joc sunt cam sear- 
bede. Nu sunt folosite capacitStlle unui 
engine grafic de ultimS generatie. in 
momentui Tn care te apropii de ma^inile 
din fats ^i tragi cu privirea spre elemen- 
tele constitutive, bagi de seamS cu pa- 
rere de rSu cS nu este ce te a^teptal. Fa- 
rurile nu Tti dau Impresla de sticiS sau 
plastic, ci doar de un strat de vopsea dat 
peste tSbiSrie. Mai mult, Tn momentui Tn 
care ai plesnit pe careva, te a^tepti sS se 
vadS un far spart, un bee care atarnS, 
ceva... Dar nimic. Tot ce vei vedea este 
nl^te plastillnS care ^i-a schimbat un pic 
forma Tn urma unui pumn. De aseme¬ 
nea, elementele grafice de pe marginea 
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drumului sunt cam sSrScScioase. Cu 
exceptia unui panou video, de foarte 
mare efect, ce \\\ prezintS imagini din 
cursele din campionatui real, nu prea 
sunt multe chestii care s5 distragS 
atentia. Asta mai ales pe trasee gen 
speedway sau super speedway, unde 
totui este extraordinar de s3r§c3cios. 

Dup3 cum ne-am obi^nuit m jocu- 
rile celor de la EA, muzica este un ele¬ 
ment de baz3. Din nou, rock-ul este la 
el acasS. Cu toate c3 nu ne mai putem 
delecta cu un rock vechi ^i sup5rat, fun- 
dalul sonor este furnizat de trupe noi, 
cu un sunet dur, plin de motive ce iti 
dau o puternicS senza|ie de vitez5. 

Chiar mainte s3 porne^ti cursa te a^tepb 
la o frenezie de sunete. 

Motoarele au aceea^i tendings, de a 
te pune in mijiocul unei curse pline de 
suspans ^i de rapiditate. Singura pro- 
blemS cu ele este c3 toate sun5 la fel. 
Chit c3 \\\ vei prepara marina mainte de 
curs3, motorul va scoate acela^i sunet. 

Al-ul este el la mSlfime. DacS e^ti 
un jucStor bun pe care il fine s3 concu- 
reze cu adversari pe m3sur3, ace^tia ^\ 
vor pune adev5rate probleme. Dac5 le 
vei seta agresivitatea pe undeva prin 
tavan, nu vei mai ca^tiga cursele a^a de 
u^or. Din nou o problem^ i^i face sim- 
fitS prezenta. Dac5 nu te bagi Tntre ei s3 
li dep3?e^ti sau s§ faci diferite scheme 
inteligente, pilofii controlafi de calcu¬ 
lator vor merge prea monoton. Nicio- 
dat^ nu se va sparge formafia, niciodatS 
nu se vor ataca mtre ei, cu excepfia 
celor din plutonul frunta^. Un element 
care rupe din cursivitatea jocului ^i te 
face la un moment dat s3 te dal cu ca- 
pul de perefi este yellow flag-ul. DaccI ai 
lovit ^1 intors un adversar, va intra pace 
car-ul pe traseu cinci ture sunt pier- 
dute. Controlul asupra vehiculului va fl 



preluat de c^tre calculator ^i te vei uita 
cum marina va rula cu 50 de mile pe 
or5 pref de ^ase-nou3 minute. Este plic- 
tisitor. 

Sa le traiasca! 

Jos palciria in fafa celor de la EA. Au 
reu^it s5 mai scoatS un joc care te fine 
lipit de monitor zile intregi ^i care va 
face furori Tntr-o refea LAN. Fericifil be- 
neficiari ai unei refele de bloc vor avea 
ce face. Ore intregi se vor pierde, nu 
doar in curs5. Warm-up-ul dinaintea 
cursel este un excelent motiv pentru un 
time attack colectiv. F3 cumva ^1 pune 
mana pe acest joc pentru c3 nu vei 
regreta cu nimic investifia. Merits, jos 
p^l^ria! 

■ Koniec 
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>i. dar populafia Hiigarei habar nu are 
’ c3 trebuie sS reia o mai veche nepl3- 
cula experientS: aceea de a alerga de 
% colo-colo prin infinitui spahului m c^u- ^ 
larfa unei salvSri de la extinctie. / 

Anii ail trecut de cand frumoasa 
Karan S'jet ^i-a prins piSpandul Irupu^or 
de zeit5 m cabluri&^uruburi, pentru a 
ghida perfect Nava Mam5, enormitatea 
aceea pe verticals care mai are $i pre- 
tenfia (dar ^i dreptui) de a fi catalogatS 
drept ,,nava spatialS cu cel mai original 
design". Hiigara este acum a hiigarie* 
nilor, fare au produs o nouS ^i imbunS- 
tStitS navS-mamS, Pride of Hiigara, insS 
cand totui pare a fi calm, totui stS sS 
explodeze, mai ales cS o nouS amenin- 
fare se ridicS la toate orizonturile: Sajuuk 
(He Whose Hand Shapes What Is), cu- 
noscut m termeni ^phgici ^i ca „DumQ^^ 
«zeu", este persona) principal alunei 
profehi pe care inamicii Hiigarei (^i ai 
galaxiei m general), the Vaygr, condu^i 
de un Warlord pe nume Makaan, se 
cred capabili sS o mdeplineascS. 

Pe scurt, iatS profe^a: acela care va 
reu^i s5 reuneascS trei hyperspace 
core-uri va primi puterea lui Sajuuk. De 
altfel, rasa Vaygr se considers Sajuuk 
Khar (Ale^ii Domnului), iar Makaan, 
Sajuuk'Khem (Cel care il controleazS pe 
Dumnezeu). Unul dintre hyperspace 
core-uri este deja m mainile lui Makaan, 
unul este la noi (Hiigara), iar cel de-al 
treilea trebuie gSsit ^i pus de-o parte. 

Intriga Tl impinge pe jucStorul de 


Home^rld 2 de-a lungul celor 15 
misiuni, paip^ fa limitele spatiului 
explorat, in cSutajjea lui Dumnezeu $i, 
in aoelasi timpfpentru salvarea planetei 
Hiigara, ameninfatS de forje Vaygr din 
ce in ce iinai mari^^ 

Jocul celor de la Relic/Sierra a fost 
a^teptat palm ani cu infrigurare de pa- 
sionaiii Homeworld (printi^cai£^S 
numSr ^i em. OdatcTcu aparifia rjpului 
RTS, se pune in^ intrebarea: 2-id din 
coadS inseamniceva mai mult cfecat 
„urmStorur? 4 

Prod^Stofii ^i fanii hardco|b se vor 
duce paj^in panzele albe pentA a men- 
hne irnaginea impecabilS a sejfei. To- 
tu^i,Jrfomeworld 2 este cap^operS sau 
copie foarte atent slefuitS? s£rra (dat 
/fiind cS Vivendi se confru^ cu necazuri 
in ultima vreme) a reusit^re sS menJinS 
^ „standardul de calitate^J^ care toatS 
lumea il a^teaptS de la Homeworld 2? 

Un rSspuns ar fi „doar timpul ne va 
confirma". AltuI se gSse^te chiar in acest 
articol. 


Poate ar fi cazul sS mS reped chiar 
de la inceput asupra graficii, sunetului 
sau Al-ului din Homeworld 2 ^i sS 
trasez in linii groase deosebirile fa|S de 
primul Homeworld si de HW: Cataclysm. 
Totusi, mai importantS mi se pare, pen¬ 
tru inceput, interfata. Cu povestea am 
vSzut, in mare, cum stSm (surprizele 
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rSman delicil dac5 nu le expui la fundul 
gol m public) se poate spune cM e bine 
^i solid realizal5. ins5 primul lucm care te 
surprinde cu adevSrat m Homeworld 2 
esle interfata, schimbat5 drastic, a$ zice, 

de predecesoarele sale. 

Practic, Relic Entertainment a rea- 
lizat c5 poate transforma Homeworld, m 
parte, mtr-un RTS clasic, chiar cu pers¬ 
pective izometric5 (Starcraft, Age of 
Empires etc.). Cu alte cuvinte, mi^carea 
mausului, modul m care se realizeazS 
scroll-ul ^i reprezentarea simbolicS a 
unitetilor Tti permit m mare mSsurS sS 
termini (dacS nu e^ti sSnStos la cap) 
Homeworld 2 f3r^s5 vezi mai deloc 
cum arate „adeveratur Homeworld 2. 
JucStorul poate controla cu mult5 u^u- 
rinfe (^i cu ajutorul unei interfere grafice 
strSlucite) tot ce se mtampIS pe tarlaua 
cosmica, fare a risca se ame^easca de la 
atatea detali i grafice, explozii ^i „lifting-uri 
faciale" cate are jocul esta. 

Evident, orice element de GUI de 
pe ecran considerat „Tn plus" poate fi 
eliminat cu u^urin^a ^i, cand ajungi m 
acel moment al „aproape" victoriei Tntr- 
o misiune, te po^i relaxa privind peisajul 
paradisiac fare a avea pe ecran nici 
macar cursorul mausului (ceea ce 
demonstreaza ca producatorii au fost 
mai mult decat con^tienfi de valoarea 
estetic^a RTS-urilor spatiale: seria 
Homeworld, Hegemonia,rO.R.B. etc.) 
intre acestea, Homeworld 2 ramane cel 
mai fidel propriului concept ^i ideilor pe 
care Sierra ni le prezenta cu atala 
candoare m 1999: grafica „de film", 
interfata intuitiva, acfiune dinamica $i 
libertate absoluta de migcare. Se pare ca 
m Homeworld 2 astea nu-s vorbe goale. 

„Profanii" m ale Homeworld, la ve- 
derea lui Homeworld 2, nu spun decat 
„Parasta e la fel ca aiaialt, numa' ca 
merge mai prost pe sisteme mai puter- 



' Pride of Hiigara, putefi fi siguri de asta 


nice". Intr-un fel, au dreptate. Jocul este joaca/vor juca Homeworld 2 ^i se vor 
destui de costisitor la hardware ^i, m uita ^i la artwork-urile de pe urmatoa- 

plus, primul HW arata chiar ^i acum rele doua pagini vor observa ca atenjia 

mai mult decat decent. Totu^i, sa-i dam la detaliu a fost la mare prej in casuja cu 

Cezarului ce-i al nostru, al copiilor producatori ^i asta se vede pe tot 

no^tri ^i al copiilor copiilor no^tri ^i sa parcursul jocului. 
nu mai comentam unde nu e cazul. ' Totu^i, grafica este doar una (^i nu 

Grafica din Homeworld 2 este una din- cea mai importanta) dintre piesele 

tre cele mai reunite, m mare parte pentru puzzle-ului care se cheama HW2, 

ca a^a zic eu. Cu alte cuvinte, sa-mi pentru ca, sincer, nu prea ai timp sa te 

arate cineva unde gase^te un detaliu uiji la tapet. Cele 15 misiuni ale cam- 

grafic ^i o euforie a mi^carii „acvatice" paniei sunt foarte antrenante, iar „foarte" 
cu mai mult bun gust decat in mseamna o exagerare nociva pentru 

Homeworld 2? Unde gase^te un design gameplay. 
al navelor ^i al texturilor mai reu^it? 

(poate in Hegemonia - Legions of Iron, imposibilitate posibila 
dar am retineri). in fine, unde se leaga 

mai... organic (asta ca sa nu fie Mitza Ce face Al-ul mtr-un RTS clasic? In 

singurul care a folosit termenul m nu- primul rand, produce trupe, pe care 

marul acesta al revistei) filmele dintre apoi le arunca m lupta mai mult sau mai 

misiuni cu grafica in-game? pujin m aceea^i direcjie. In formafii mai 

Dedesubt avefi^Joua exemple de mult sau mai pufin constante ca aka- 
transformare a conceptelor unui individ tuire. In Homeworld 2 msa nu prea e 
care deseneaza pentru Relic m obiecte nevoie de asemenea manevre repetitive. 

3D funcjionale m joc. Cei care au jucat/ Foarte rar se intampla ca o misiune sa 
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Bombardment 

Platform 


Low Orbit 
At/rxjshpere 
i Deprivation 
Weapon 



Misiunea a 15-a din Homeworld 2 poate fi o 
adevSrata problems pentru cei care nu cunosc de la bun 
mceput cateva elemente simple. Cel mai important este cS 
Sajuuk (nava obtinutS Tn misiunea a 14-a), de^i se mi^cS 
foarte meet cu motoarele conventionale, are abilitatea 
"hyperjump" (tasta <h>), care Ti permite sS se „teleporteze" 
oriunde pe hartS Tn cateva secunde. DupS primele minute 
Tn aceastS misiune, timp Tn care puteti s3 eliminafi cu 
Sajuuk cel putin o bazS Vaygr, vefi avea ^plScuta" surprizS 
de a constata cS amenintSrile lui Makaan s-au concretizat 
Tn aparitia a trei platforme de 
bombardament planetar, care nu pot ft 
distruse decat de Sajuuk. Platformele 
lanseazS Tncontinuu rachete (LOADWs - 
omoarS populatia planetei prin explozii 
impresionante). Astfel, tot ce trebuie s3 
faceti este sS pSziti zonele marcate cu 
el ipse, pentru a nu iSsa rachetele sS se 
apropie de suprafata planetei. 


^ Karan S'jet 


^ dureze Tntr-atat Tncat s3 ajungi s3 ai 
senzatia c5 Al-ul e tautologic. In 
schimb, exagerarea de care vorbeam 
mai devreme e un adevSrat par-Tn- 
ochiul-producatorului: poate e normal, 
Tns3 computerul T^i compenseaz3 (ca de 
obicei) lipsa neuronilor cu o cantitate 
covar^itoare de resurse. In mod normal, 
batSliile din misiunile a treisprezecea $i 
a paisprezecea (urm^rirea ^i distrugerea 
lui Makaan) ar fi imposibil de ca^tigat 
dacS inamicul ar fi uman. Computerul 
are la dispozifie din start flote gigantice, 
care te-ar putea mStura de pe harta Tn 
primele cinci minute... daca ar fi con- 
dusc cu cap. Al-ul nu sufera de acelea^i 
limitari ale numarului de nave care Ti 
^%.sunt Tmpu^ jucatorului. De exemplu, 
nuiftarul maxim de battlecruiser-e 
dispoii;bil pentru jucator este o gluma 
nevinovata comparativ cu ceea ce au la 
Tndemana nom^ii Vaygr. lar in luptele 
finale tocmai navele mari (destroyer, 
battlecrui^r ^i, evident, enormitatea aia 
de Dr^^naught) pot avea o oarecare 
induenta. FrpgStele, corvetele (gunships) 
5 i qavele u^oare, ^e$i au viteze net 
supe^joare tar^ielii „balenelor", au 
tendinta de a face foarte repede un 
frumos spectacoliJefIrtificii ^i pocnitori 
(„Weeee, kjminite!" © Mitza). In 
schimb, Ai|>ul dispune de armate ridicol 
de mari prio comparati^comous^ 
exclusiv dirrcomBinafii fatale. De Jci 
rasare o idef de 6aza: spre deosebfc de 
tot solul de AoE-uri ^i Starcraft-uri, Th 
HomeworlH 2 (ca $1 Tn piTmol, dJaltfel), _ 
atacul fro||ltal Tn asemenea cazu^ Tfi da 
foarte pujine ^nse sa-fi mai ve^ 
vreod^pflot*, mai ales navele^ari. 

' Jucajprul de Homeworld 2 ti«uie sa 
dg^a la mare arta atacul prij/invaluire ^i 
/disimularea, mai ales ca difersitatea de 
unitafi din toate categori^ (Tn medie 




Necazuri cu Dunge... 
Dreadnaught Keeper 
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Nomazilor Vaygr le e groaz^ de Dreadnaught... 


... dar \\e de Vaygr Battlecruiser 




palru tipuri din fiecare) permite combi- 
natii excelente. Pe de alt3 parte, produ- 
catorii au fost mai mult decat darnici m 

t 

resurse ^i jcx:ul este chiar u^r din 
punctui asta de vedere. Nu se pune 
. f problema sa nu ai R(esource)U(nits) 
suficiente pentru a-\\ face o flota com- 
pleta, mai ales ca acum, de^i nu mai 
exista optiunea de time compression 
din Homeworld: Cataclysm, nu mai 
^ trcA)uie sa-d pierzi ore intregi pentru a 
I recupera toate resursele de pe harta (m 
J Homeworld 2, la sfar^itul fiecarei mi- 
i siuni, jucatorului li intra automat m 
cont absolut toate resursele de pe harta 
respectiva). 

Prin urmare, jocul poate fi terminat 
rapid ^uf^ra foarte multe frustraVi. Ex- 
cepfie face ultima misiune (15), careia 
i-am facut un mic walkthrough pe pa- 
gina din sfanga. Am aflat cu stupoare 
ca exista unii fani Homeworld 2 pe 
lumea asta care chiar sunt mono- 
maniaci. Sa termini jocul fara sa ^tii ca 
'Sajuuk*(nava-navelor, tata, mama lor, 
cum vreh)/ care, cu motoare conven¬ 
tionale, mainteaza stand pe loc, are 
abilitatea „hyperjump" se poate duce 
aproape instantaneu m orice coif al 
hartii, unde sa apHce.o lectie de buna 
purtare ^i lini^te absoluta, ITl^eamna ca 
nu e^ti prea normal. 

Pe partea tactica, asadar, jocul 
ofera surprize, ^i ni^pii|ine. Una dintre 
inova|iile producatQrilof a fost renun- 
tarea la forma|iile ^nc cunoscot^ 
(sphere, wall, delta clul, consife 


* „primitive", in favoari!a a tferpoi 
de organizare: capital phalanj 


te 

ipuri 
'gate 

line ^i fighter screen, fecarerfulivan- 
tajul de a ofeij un (apart vil Jt^timp de 
reac|ie optim inpnunnite sitifitii. In 
principiu Tnia||ni ales in nf^iplayer, 
flota tr^t i&(f ?M^.xltgarlfic Tn for- 
malft, pi si^rizele (utili- 

zar (obelo^a turelelor 





automate ^i a fregatelor cu defense 
shield este de asemenea vital3). 

Pe partea logistic^, jocul s-a pSstrat 
practic neschimbat, cu diversificarea 
punctelor de produc|ie ^i posibilitatea 
de specializare a navei-mam5, a 
carrier-elor ^i a shipyard-ului (nou) pe 
diferite functii (produc|ie clasa fighter/ 
bomber, clasa gunship <cu ad^ugarea 
tehnologiei „mover", preluat5 de la fiare 
vechi intr-o anumitS misiune ^i 
necesarS pe hSrtile cu artefacte nocive>, 
clasa capital ship etc.; cercetare 
modular^; aparare pasiv5). Cu interfafa 
de care se bucurS Homeworld 2, jocul 
devine „customizabir' pan5 la cele mai 
mici detalii. E visul oricui doarme lini^tit 
doar cu o flot5 galactic^ impecabil3 sub 
perna. 

In loc de nundo” 

Mi-a^ dori ca producStorii sS fi dat 
cate un „undo" pe ici, pe colo. In ultima 
vreme am fost invadafi de „tenta arabS", 
m special m muzicS. Luna asta am avut 
trei confruntari cu asemenea situatii: 
Children of Dune (seria de filme pro- 
dusa de SciFi), C&C Generals Zero 
Hour ^i, evident, Homeworld 2. Toate 
abordeaza cu non^alanta un stil muzi- 
cal care ped^leaza prea mult pe ideea 
asta a orientalismuliii musulman pentru 
i^mai avea fafmec. Ip fine, muzica din 
HW2 este foarte placuta ^i clar exotica, 
msa de multe ori I-am regretat pe Barber 
^i al sau Adagio. HW2 nu cred ca mai 
poate aduce mult in plus fafa de primul 
Homeworld din punctui asta de vedere. 

Am un regret ^i pentru imposibilitatea 
de a juca cu fortele Vaygr m campanie, 
dar poate un expansion pack va rezolva 
problema. in fine, un ultim ^i mare regret il 
am fafa de disparifia melancolica, la 


finalul jocului, a... Dar mai bine regreta 
fiecare pe cont propriu, ca de aia e 



democratie pe pamant, sa se dea fiecare 
cu capul de perefi ^i sa vada singur cum 
e, nu sa i se spuna la fiecare pas ca doare. 

Vrand, nevrand, ma mtorc la mtre- 
barea de la mceput: este Homeworld 2 
o capodopera sau o copie ^lefuita a 
predecesorului ilustru? Chiar daca nu 
mai are cum sa fie la fel de inovator, 
Homeworld 2 este cu siguranta un 
„clasic", pe care Tl termini pentru a 
obfine satisfacfia ca ai parcurs un joc 
extrem de bine realizat ^i ca pana ^i 
„erorile de producfie" nu fac decat sa-i 
adauge savoare. In fond, cu grafica 
(mult) Tmbun"^tahta (cunpscutele de- 
coruri la scara enormului ^i umbrele 
real-time sunt fara discufie de mare 
efect), cu interfa^a excelenta ^i, deci, cu 
un micromanagement pe masura (uni- 
ta^ile mici ^i medii nu mai sunt produse 
la bucata, ci m formafii de cinci sau trei), 
cu o poveste care te face sa visezi la 
exotice mari astrale pline de lumina, 
Homeworld 2 este nou I nume pentru 
„RTS spatial". 


■ Mike 
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A trecut ceva timp de cand 
vecinii no^tri polonezi ne 
amenintS cu un block¬ 
buster, un hit care ar trebui 
sa arunce toate topurile m 
aer. Stafi lini^ti^i, ei nu au 
trecut mca pe manele, iar 
hit-ul despre care vS vor- 
besc nu este o interpretare 
originala a iui Pan Copilietki 
sau Valici Vijeliovici. Aici 
discutam despre Chrome, 
first-person shooter-ul 
produs de Techland. Mai 
mult, discutam despre un 
FPS care se mcapafaneaza 
sa ne arate ca genul din care 
face parte nu este unul mort, 
unul Tn care singurele Tn- 
noiri aduse sunt legate doar 
de grafica ^i de nimic alt- 
ceva, ca pana la Half-Life 2 
sau Doom 3 nu mai avem 
de ce juca FPS-uri ^.a.m.d. 


Cine-i Bolt Logan? Individul nu este 
nimeni altui decat personajul principal 
din Chrome. In zilele noastre Bolt ar fi 
considerat un freak, dar m viitor este un 
supermercenar, fost membru al trupelor 
de elita, gata sa faca totui pentru bani ^i, 
mai mult decat atat, capabil sa duca la 
mdeplinire oricare msarcinare la care se 


Stralucirea 

cromuluiin 

verdeate 

s 

padurilor 


Valkyria 


Jocul se desfa^ara undeva m viitor. Nu ^tiu 
cand, nici nu prea conteaza data deoarece mca nu 
au aparut analele istoriei acelor ani ^i nici nu vefi 
primi la vreun examen mtrebarea: „in ce secol a fost 
descoperit sistemul solar Valkyria?" sau „Cum se 
numeau parinfii Iui Bolt Logan?", 'opa, mai meet. 


Chrome 



O fi PamantuI? 



Peisaj hibernal 
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mhamS. Lumea prin care ne mvarte 
acest joc se mvarte, la randul ei, m jurul 
unui mineral foarte pre^ios, chrome-ul, 
cu ajutorul cSruia se fac nu-^tiu-ce 
minunatii de transforms o planeta aridS, 
fSra via^S, mtr-o minunSfie verde cum 
nici m Bahamas nu exists. Pentru 
chrome-ul Ssta sunt gata sS se incaiere 
marilc c orporatii multiplanctare, 
deoarece nu se gSse^te prin prea multe 
locuri. De fapt, de^i lumea din joc 
umbiS dupS chrome cum se mfig 
romana^ii la cSp^unii din Spania, in joc 
povestea se va dezvolta mtr-un singur 
sistem planetar ^i, mai ales, m jurul unei 
singure planete pe care s-a descoperit 
acest minereu. 

Bolt nu prea are el treabS cu 
chrome-ul. Pe el Tl intereseazS banii 
(nu-i singurul!) ^i rSzbunarea, atunci 
cand e cazul, pe cei care l-au sSpat m 
trecut ?i l-au pus mtr-o situafie dificilS, 
de viafS ^i de moarte, din care a reu^it 
sS scape numai cu ajutorul partenerei 
sale actuale. Partenera sa, o bunState 
virtualS care nu prea are fafS de fiintS 
umanS, este cea care se ocupS de 
computere, Internet, contracte etc. Prin 
intermediul ei eroul nostru prime^te noi 
misiuni. 

Din pScate, jocul este cam liniar. 
JucStorul nu are posibilitatea de a-$i 


larba verde de acasa! 


in imaginile alSturate putefi observa 
renderizarea plantelor de dimensiuni 
mici. Fih atenh la podul din partea de 
sus a imaginii pentru a pozifiona 
jucStorul ^i apoi observafi planta din 
centrul imaginii. Aceasta se intoarce 
efectiv spre jucStor, creand impresia 
unei abundente vegetale. Sistemul este 



finaluri, fiecare dintre ele msemnand o 
misiune m plus, atunci vS sfStuiesc sS 
salva^i (^i nu prin quick save), IdupS ce 
terminal misiunea a 13-a. 

Emancipari 

Chrome vine cu cateva elemente 
ingenioase care, chiar dacS nu sunt o 
revolulie a genului, reprezintS totu^i un 


folosit cu succes la toate plantele de 
mici dimensiuni, folosind resurse 
minime pentru un efect maxim. Placa 
graficS (dacS nu este un junghi) nu 
suferS mai deloc din cauza mulfimii de 
obiecte prezente pe hartS, singurul 
inconvenient fiind legal de timpul 
mare de mcSrcare a misiunilor. 




- 

4^ ■ 


Inventory-ul este impSrtit m mai 
multe zone. Astfel, jucStorul nu poate 
avea asupra lui decat o singurS armS de 
calibru mare, un pistol, munitie pentru 
acestea ^1 diverse Item-uri pentru refa- 
cerea sSnStSfll, cloaking device-url etc. 
La TnceputuI flecSrel misiuni vom putea 
alege armele cu care sS ne umplem 
Inventory-ul ^1 cu care sS pornim mtru 
ducerea la capSt a msSrcinSrIi 


deciziile pentru ceea ce va urma in 
filmulefele dintre misiuni. Situafia se 
schImbS oarecum numai la final, inainte 
de ultima misiune vom putea alege de 
partea cSreia dintre cele 3 facfiuni vom 
fi. Nu vreau sS vS spun pe care din ele 
sS o alegefi. Ce pot sS vS spun insS este 
cS numai unul dintre cele trei finaluri vS 
va permite sS pSstrafi ^i fata alSturi de 
voi. Altfel, va considera cS nu avefi o 
moralltate prea bunS ^i vS va pSrSsl. 
DacS msS vrefi sS mcercafi toate cele 3 


FPS-ului de acum mcolo. Astfel, 
gameplay-ul are numai de ca^tigat din 
Introducerea inventory-ului. Este ceva 
de genu I a ceea ce am vSzut m Deus Ex, 
care msS nu a fost un simplu FPS, ci mai 
avea ^i role-playing Tn coadS. FSrS 
mdoialS, sistemul prin care personajul 
poate avea asupra lui numai un anumit 
numSr de arme, obiecte, munifle etc. 
este preluat din RPG-uri. El aduce, msS, 
^i mtr-un FPS o variafie a gameplay-ului 
care nu poate decat sS ne bucure. 


care o vom face, vom adopta ^i tactica 
pentru misiunea respectivS. JucStorul 
poate opta pentru rezolvarea 
conflictelor de la dIstanfS, cu ajutorul 
armelor cu lunetS, de la apropiere cu 
armele automate ^i chiar ^i prin stealth, 
cu ajutorul cujitului, al dispozitivelor de 
camuflare ^1 al armelor cu amortizor. 
Binemjeles cS, pe parcursul jocului, 
vom putea cerceta fiecare cadavru ^i ne 
vom putea reimprospSta proviziile sau 
vom putea schimba tactica luand ^ 



Un pistol adevSrat 




Un Walker in exercifiul functiunii 
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armele celor uci^i. Armele din joc sunt 
conven|ionale, dar cu atingerea dat3 de 
evolutiile tehnologice. Exists ^i cateva 
arme futuriste de-a dreptui, cu putere 
mare de distrugere, arme pe care msS 
nu te po|i baza prea mult. 

Un alt element revigorant pentru 
gameplay ^i importat din universul 
cyberpunk, este cel al nanoimplanturilor 
(idee existentS ^i m Deus Ex). Acestea 
sunt mici dispozitive introduse 
chirurgical m corpul eroului nostru, 
prin care mucosul devine un 
Superman. Prin intermediul lor putem 
modifica, temporar, aptitudinile eroului 
nostru. Funcdile lor sunt diferite: 
rezistenfS mai mare la gloanfele 
inamicilor, ^intS mai bunS, zoom mai 
mare, putere mzecitS, rapiditate a mi^- 
cSrilor sporitS (m genul bullet time-ului), 
vedere specials pentru a pozijiona 
inamicii prin zid etc. „NanoabilitStile" 
pot fi folosite mai multe m acela^i timp, 
tnsS consumul pentru organismul ^|ni 
eroului nostru este mai mare 
concluzie, timpul in car? le 
este mai scurt. Combinatiile^wi^:J|| 
implanturi aeeaz^ ^imeroa$ew£^^R 
posibililSti de rezbivare a unei 
De exemplij>-p^w1 foarte bine ^S - 
rW transformSni^tr-ljn tanc • 
uman si sS distrugem tot ce ne * ^ - 

Sts \n cale dacS avem m «— - 

mans un lansator de rachete, 
activSm armura, mSrim 
puterea corpului si ne folosim 
de implantui pentru ^ 

imbunStStirea reflexelor. 

Binemteles c3 putem juca si f3r3{ 
a ne folosi de implanturi, dar 
ultimele misiuni sunt mai dificile si 
ne vom afla ?n reals dificultate fSrS ele. 


sunetele pSdurii. In cllpa cand te asezi 
la nivelul ierbii, descoperi o bogSfie 
cum numai pe pSsunile de pe la noi 
mai gSsesti. Plante de toate felurile adie 
intr-o parte si alta, fluturi zboarS printre 
flori, se aud tot felul de sunete ale 
pSdurii. Ce mai, un coif de vis! De s-ar fi 
plimbat Eminescu pe acolo, cu 
siguranfS devenea poetui nafional al 
tuturor popoarelor, nu numai al nostru. 

Cu toatS frumusefea sa, vegetafia 
aduce jocului un grad de complexitate 
sporitS. Astfel, inamicii sunt foarte bine 
ascunsi m plantele mai mici sau mai 
mari din peisaj, dar si jucStorul poate sS 
devinS mult mai greu de detectat. 

Misiunile sunt excelent construite 
pentru a profita din pi in de bogSfia 
graficii pe care engine-ul o oferS. Spa- 
fiile mari sunt mari. Obiectivele misiunii 
se gSsesc m colfuri diferite ale hSrfii. 
Exists o altemare foarte bunS a momen- 
teior m care ne afiSm Tn spafii deschise 
cu cel%in care pStrundem in interiorul 
obiecfrtB^ldr. S3 nu credefi insS c3 
^^^iuntle se desfSsoarS doar m jungle, 
joists si spafij'aride, dar si peisaj plin de 
zSpadS. Texturarea acestora este la fel 
de reusitS ca cea din pSdure. 

■ Pentru a ne deplasa mai facil 

^ intre cISdiri distanfate, producS- 

^ torii nu au uitat sS mai punS pe 
harts si cate un autovehicul. 
-r: ^ Acestea sunt excelent cre- 

1 I P^cate, pares au 

•cS f I folosit p^a pufin poten- 
^ ^ f fialul pe care-1 oferea 
^ . prezenfa vehiculelor. Pufine 

sunt momentele m care ne 
' vom gSsi la bordul unui vehi- 
cul, desi senzafia de a te afla la 
'volanul unor masini de teren futu¬ 
riste este excelentS. Un nivel de dificul- 


Chrome este primul joc pe care am 
pus mana m care vegetafia face parte 
integrants din gameplay. DacS panS 
acum vegetafia era un element de 
decor, ceva care fScea ca jocul sS arate 
mai mult sau mai pufin bine, m Chrome 
lucrurile s-au schimbat, ceea ce nu se 
putea realiza fSrS engine-ul grafic 
performant realizat de cel de la 
Techland. Acestia au reusit sS realizeze 
jungle si pSduri care-fi dau impresia cS 
te afli m jungle si pSduri. ParcS Tfl vine 
sS scofi siSninufa, pita si ceapa din trai- 
stS, sS caufi un loc la umbrS (ceea ce 
poate fi destui de greu datoritS celor doi 
sau trei sori care lumineazS planeta) si 
sS te Tntinzi pentru a asculta m pace 


Sigur e calificat la Olimpiada! 


Mai suntefi ma? Mai suntefi? 
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late mai ridicat ni-l vor impune Walker-ii, 
roboli uria^i cu o mare putere de 
dislrugere. Vom avea noi ocazia sa ne 
urc:3m la bord sa facem prapad in jur. 

Dacd ne aflam la volanul masinii, 
atunc'i sunlem mull mai expu*>i privirii 
agere a inamicului. Acesta, bine ascuns 
m vegetajie, da alarma sau se a^eaz3 
aslfel meal s3-|i fac3 via|a grea In clipa 
in care le opre;iti. Al-ul este deosebit de 
compeliliv. Inamicii se folosesc de ceea 
ce le oferS peisajul penlru a ramane 
nexieleclafi, trag deslul de bine, url3 ^i 
se feresc in clipa m care arunci o 
grenada spre ei, te detecleaza m clipa m 
care e^li camuflal ^i faci un zgomol prea 
mare etc. O dovad3 de miliestrie a 
engine-ului fizic este Iraiecloria pe care j 
o iau corpurile inamicilor in urma 
impactului cu gloanfele. Ace^lia se 
aru nc5 in direclia opus5 ce lei din care a 

f it glontui ^yl ^hiar ma i ipuir, afMnecS 
. i-ai ' • 

prins la^arginea* hcesjbr^iau^dacS ai' 

Iras cu ceva series Tn rachetS, 
doua). Coliziunea este calculate ^i dup5 
ce du^manii au p^truns pe plaiurile de 
dincolo. Dac3 tragi m corpurile lor, ■ 
acestea se chircesc, i^i schimba pozifia, 
se deplaseaza m funejie de puterea 
lovilurii. Din pScate, de^i sangele apye^;^^ 
in jur, corpurile nu se deteriorea^a.^ ^e 
drept cS au armurS pe ele, care probabjf 
ca fine la un loc terctufdfhaiintru, dar 
nu vad ce armura ar putea sa rezis^ 
fexpibzia unei rachete m^llTi. t 


Maine va ploua! 




jocul nu se termina odata ce am 
Tncheiat campania din single player. 
Multiplayer-ul T^i cere drepturile ^i, sa va 
spun drept, are ce sa ofere. Pdna la 32 
de jucatori pot sa-$i incerce puterile Tn 


Titlu Chrome 


Producator Techland 


Distribuitor Gathering/ 

Take 2 Interactive 


pe echipe. Techland nu au gre^it deloc 
cand au pus accentui ^i aici pe vegetafie, 
de$i au oferit ^i stilul FPS-urilor actuale, 

Tn care inamicul poate fi vazut de la 
kilometri Tntregi. Marti le sunt combinate, 
cu perspective largi ^i cu zone Tn care ne 
aflam Tn lanuri de porumb sau alte cele ^i 
Tn care pulem sa dam nas Tn nas cu 
du^manii. Nu vreau sa va explic senzafia 
pe care o ai cand arunci zeci de grenade 
Tn lanul de porumb ^i vezi du^manii cum 
aterizeaza la picioarele tale cu cate-un 
^tiulete Tn gura. 

De asemenea, jocul vine cu un 
editor complet. MOD-uri noi, harti noi, 
totui poate fi obtinul daca sunteti cu 


Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 


Procesor Pill 900 MHz 


adevarat interesati ^i va hotarafi sa-i 
dedicafi pufin timp. Editorul este Tnsofit 
de un manual Tn format .PDF, care va 
face viafa mai u^ara. 

Daca jocul nu se termina dupa ce 
afi vazut credits-ul, articolul meu, Tn 
schimb, se Tncheie aici. Nu pot sa va 
urez altceva decat ore placute de joc, 
pentru ca merita. Este o experienfa peste 
care nu puleti sa treceti Tn a^leptarea 
„granzilor". 

■ Sebah 


Memorie 256 MB RAM 


Accelerare 3D minimum 32 MB 


ON-LINE chromethegame.com 


Grafica 9/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 9/10 

Multiplayer 8/10 

Storyline 7/10 

Impresie 8/10 
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Mai vin doua 


Breakthrough este un expansion de 
care cei ce au jucat cu piScere MOHAA 
mai vor s3 repete experien^a o s3 se 
bucure din plin. RestuI, fanii obi^nuiti ai 
genului, vor fi probabil pufin impresio- 
nah din cauza timpului scurt de joc, a 
lipsei de diversitate ^i a nenumSratelor 
probleme care nu au fost rezolvate de la 
MOHAA incoace. Lor le recomand s3 a^- 
tepte urmatoarele jocuri din seria Medal 
of Honor (Pacific Assault ^i Rising Sun). 

■ Mit;za 


A fost o Iun5 sangeroasS pentru mine. 

De dimineat^ panS searS am fost cu ar- 
ma in man5 ^1 am fScut dreptate, pentru * 
binele omenirii. Nu conteazS ca omo- 
ram nazi^tl prin laboratoare secrete sau *’5?' 
c5 fugSream extratere^tri pe planete ciu-» 
date, Important e cS la sfar^itul zllei m3 
simfeam Tntotdeauna ca tocmal le^it din 
tran^ee. 5'/ drept s3 v3 spun, m-am cam 
sSturat. Acum, vine ^i Breakthrough, cel 
mai nou expansion pentru MOHAA, ^i 
Tmi cere s3 fiu de acord cu istorla ^i s3 
c3s3pesc niscaiva Italieni. Cred c3 am 
gre^lt cu ceva... 

Orb prin desert 

Profeslonist cum nu m3 ^tiu, Strang 
din dinh ^1, ignorand ora tarzie, mai por- 
nesc mc3 o dat3 Breakthrough ^i m3 
apuc apoi de scris revlew-ul. Treaba st3 
m modul urm3tor: dup3 e^ecul numit 
Spearhead, cei de la EA s-au luat cu mal- 
nile de cap ^i au dat un ^ut subtil urm3- 
torului expansion pentru MOHAA pan3 


lubire, nu mai 
Garand-ul din 


scapa 


in curtea celor de la TKO Software, am3- 
ratli care s-au ales cu numele lor pe 
cutia de Breakthrough. 

A^adar, iat3-m3 m plin3 furtun3, cu 
un caporal care zbiar3 la mine dintr-un 
jeep, preg3tit s3 flu aruncat impotriva 
hoardelor de nemti cu o vedere mai bu- 
n3 decat a mea (de vreme ce el m3 nl- 
meresc printr-o groaznic3 furtun3 de 
nisip, iar eu de abla v3d pe unde merg), 
mulfumlnd m gand necunoscutilor de 
la TKO. Sc3pat din infernul ro^u, tree 
furibund printre tancuri, bunc3re ^1 
Inamicl, numai pentru a m3 trezi, Tntr-un 
final, m Sicilia. Salvez cafiva britanici 
("chaps", "lads", ni^te nenorocifi, orl- 
cum), m3 dau cu barca, m3 infiltrez m 
structurile superloare ale Reich-ului ^i, 
pentru lovltura de final, fac legea m 
b3t3lla de la Monte Battaglia. Da, eu! 

Adev3rul e c3 dac3 exlst3 un 
sentiment predominant m tot jocul 3sta, 
atunci e cel de implinire cand realizezi 
c3 TU fad totul. Tu distrugl artllerla ina- 
mic3, tu aperi ditamal convolul 
ajutat de o flint3 cu Iunet3, ^i tu 
^i tu ^1 tu. In rest, te vei enerva 
atunci cand aliafii sunt la fel de 
pro^ti ca inamicii sau cand tre- 
bule s3 tot tree! prin acela^i nivel 
numai pentru c3 amicul Klaus e 
doborat de o grenad3 
bucluca^3 de care nu ai cum s3 
scapi. Da, doamenlor ^i 
domnllor, problemele pe care 
le-aji mtalnit m primul MOHAA 
nu au dlsp3rut aid. Din fericire, 
lucrurile bune s-au p3strat ^i ele. 


ba chlar cel de la TKO au mai ad3ugat 
cateva (pofi s3 conduci tancuri, s3 tragi 
cu antlaeriana etc.). 


Med 


Breakthroug 


IMazi^bi iau 
iara^i bateie 


Titlu 

MOHAA- 
Breakthrough 

Gen 

FPS/Expansion Pack 

Producator 

TKO Software 

Distribuitor 

EA Games 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

PHI 800 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 16 MB 

ON-LINE 

mohaa.ea.com 
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Leadtek® 

We Make Dreams a Reality 


WinFast - Pldci video ... 




Leadtek 
WinFast A350 

. Versiuni: A350 Ultra TDH MyViVO, 

/ A350 TDH LX / MyViVO 
. Chipset: GeForceFX 5800 / Ultra 

• Memorie: 256MB D0R2 / 128AAB DDR 

• Dotari standard: TV-Out, DVI, 

AAonitoiizare hardware, 
Bundle software 

• Optionale: Video-In/Out 



Leadtek 
WinFast A310 

• Versiuni: A310 TD MyViVO 256, 

A310 TO 128 / MyViVO 

• Chipset: GeForceFX 5600 

. Memorie: 256MB DDR / 128A^B DDR 

• Dotari standard: TV-Out, DVI, 

Bundle software 

• Optionale: Video-In/Out, 

Monitorizare hardware 



Leadtek 
WinFast A340 

• Versiuni: A340 Ultra TDH MyViVO, 

A340 TDH, 

A340T 

• Chipset: GeForceFX 5200 

• AAemorie: 128AAB DOR 

• Dotari standard: TV-Out 

• Optionale: Video-In/Out, DVI, 

AAonitorizare hardware. 
Bundle software 
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• • Also DDR T 


Leadtek 
WinFast A180 

• VefsiunI; AIM T 

• Chipset: GeForceA MX440 8X 

• Memorie: 64MB DDR 

• Dotari standard: TV-Out 

• Optionale: Bundle software 
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aftermath 


Pare a fi un nou 
X-COM. 


Nu cred c3 exists gamer pe lumea asta 
care sS nu fi auzit de seria X-COM de la 
Microprose. Cei care au jucat isi aduc 
aminte teroarea care Tfi invada simturile 
atunci cand Irebuia sS epurezi de alieni 
o baza subacvaticS (X-COM: Terror 
From The Deep). DacS nu de|ineai 
echipa potrivitS, antrenatS de-a lungul 
zecilor de misiuni subacvatice, portuare 
sau de pe vapoare, te gandeai deja s5 
iei jocul de la mceput. In X-COM: 
Apocalypse s-a degradal un pic toatS 
acfiunea, de$i ciSdirile acelea pe 5-6 
niveluri erau de-a dreptui o piScere. 
RestuI jocurilor din seria X-COM nu 
s-au mai ridicat din pScate la mSlfimea 
primelor trei. latS c5 o firmS practic 
necunoscutS de producStori, Altar 
Interactive, impreunS cu distrlbuitorul 
ceh Cenega, s-au gandit sS facS un 
sequel. Din nefericire, drepturile pentru 
serie fiind imposibil de achizifibnat, s-a 
luat hotSrarea sS se facS un tactical care 
sS se mcadreze in acela^i gen. A$a a 
le^it pe piafS UFO: Aftermath. Trebule 
neapSrat sS vS pun in vedere faptui cS, 
de^i unii cunosc seria X-COM drept 
seria UFO (motivul este simplu: titiul 
complet al primului joc din serie este X- 
COM: UFO Defense), totusi Cenega a 
avut dreptui sS foloseascS acest nume, 
pentru c3 Interplay nu define dreptui de 
autor asupra lui. 
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Mi^ari de mase 

Cum majoritatea gamerilor nu au 
fost la curent cu detaliile acestea, atunci 
cand s-a auzitcare va fi titiul joculul au 
avut loc adevSrate mi^cSri de mase care 
nu au f^cut decat bine celor 
responsabili cu lansarea sa pe piat5. Ca 
urmare, in putine declaratii de presS s-a 
spus ,,Nu, UFO: Aftermath nu este'un 
sequel X-COM". Lumea a fremStat in 
continuare pan3 acum cateva zile cand 
au realizat c3, de^l searnSnS, UFO: 
Aftermath nu este X-COM. ?ns3 li poate 
fine locul cu succes, zic eu. Dac3 
aducefi aminte, ceea ce a dat mtr-ade- 
v3r culoare seriei X-COM nu a fost 
neapdrat gameplay-ul, ci atmosfera 
sonord creatd, senzafia de tensiune pe 
care fi-o inducea muzica nu in 
ultimul rand, urietele mfiordtoare ale 
invadatorilor uci^i (vorbesc m special 
de Terror From The Deep). Atmosfera 
era ceea ce te tinea ore m ^ir blocat m 
fata monitorului ($i care li mai tine $i 
acum pe unii). A^adar, pentru a fi un joc 
bun, UFO: Aftermath are nevoie de o 
atmosferd deosebitd, pe toate planurile, 
sonord $i graficd (mai ales cd trdim m 
era engine-urilor 3D performante). El 
bine, asta rdmane de vdzut. Pentru a 
crea msd atmosfera propice acestui 
articol, va trebui sd mcep cu fondul epic 
narativ impus de producdtori. 

Alta invazie, acelea^i 
probleme 

Dupd cum $titi, amdrata asta de 
Terra a fost invadatd pe toate pdrtlle, din 
spatiu, din apd, din alte dimensiuni 5 I, 
nu in ultimul rand, din interior. De^i era 
timpul pentru o schimbare, totu^i se 
pare cd extratere^trli d$tia o tin pe-a lor: 
vin din spatiu de la mil ^1 milioane de 
ani lumind, cu navele ^i inteligenta lor 
superioard. Evident, altceva decat sd 
distrugd civlllzatia umand, imbecild $1 
arhaicd, nu au ce face. Din cauza 
multiplelor e^ecuri, de data aceasta le-a 



Am un sfert de Pamant 

venit msd o idee mai bund. TotuI a 
plecat de la ceea ce face omul tot 
timpul, chiar ^1 atunci cand doarme: 
respird, cu cele doud cicluri inspiratie/ 
expiratie. Dupd ce s-au autofelicitat 
pentru idee, alienil au lansat m 
atmosfera terestrd anumite cantltdti 
(inimaginablle de fapt, ceea ce md face 
sd nu am cum sd zic cat) de spori. Timp 
de un somn bun $i o cafea de 
dimineatd, atmosfera Pdmantulul s-a 
imbacsit m asemenea hal, meat Soarele 
a mceput sd dea lumind neagrd. Cele 
doud faze ale respiratiel s-au redus la 
una, inspirul, ^i ca urmare tot ceea ce 
avea came pe el a sucombat prin deces. 
Din fericire, ici-colo au mai rdmas mici 
grupurl de disperati care, dupd o du$cd 
bund, au luat decizia sd-^i ia PdmantuI 
inapol. 5 i a$a au apdrut trei baze 
principale, una specializatd pe 
cercetare, una pe creare de noi 
tehnologii ^i una militard, cu scopul de 
cumpdra bilete dus alienilor. La un 
moment dat va apdrea ^i Area 51, msd 
vd rezerv voud surpriza. 
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Concept idee 

Cum spuneam, cel care se a^teaptd 
ca jocul sd fie la fel cu X-COM vor 
observa faptui cd ideea este aceea^i, 
insd conceptui este u^r diferit (nu 
foarte mult). In primul rand, nu este 
turn-based, ci un fel de comblnatle real¬ 
time - turn-based, asemdndtoare cu 
sistemul din Baldur's Gate (nu e un 
punct m minus, deoarece e foarte bine 
implementat). Dacd X-COM era impdrtit 
in patru, adied managementui bazei, 
research&developement, Geoscape-uI 
$i mislunile propriu-zise, UFO: 

Aftermath este alcdtuit doar din trei 
componente: R&D, Geoscape ^i 
misiuni. Cu alte cuvinte, au trecut cu 
totui peste partea cu construirea bazei, 
care avea farmecul el... De aceea, e clar 
cd UFO: Aftermath este un joc de sine 
stdtdtor, bazat pe o idee veche care a 
prins bine la vremea el. Prin urmare, 
mcepand din acest moment, cuvantui 
X-COM va mai apdrea in acest articol ^ 
doar o singurd datd. Cum spuneam, ^ 
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Area-5^ — Banuieli 



Dupa cum se vorbe^le de vreo 
cajiva ani incoace, Area-51 este o baza 
militara ultra secreta americana, con- 
struita Tn de^ertul Nevada, foarte 
aproape de locul desfa^urarii bubuielii 
Roosevelt. Initial, scopul principal al 
bazei a fost acela de a testa prototipuri 
de avioane $1 altele, Tnsa cu timpul au 
mceput sa se mtample tot felul de lucruri 
ciudate. Ca urmare, un anumit individ 
susfinea la un moment dat ca a lucrat tn 
Area 51 ^i ca americanii fac rost de teh- 
nologie de la alieni. A^ vrea sa ?tiu ce le 
ofera in schimb. Daca sunteti curio^i, sa 
^titi ca nu este deschisa publicului larg. 


, UFO: Aftermath este alcatuil din trei 
componente dare. Geoscape-ul este 
modalitatea cea mai simpia de a 
observa nivelul de control, de a 
gestiona amplasamentui ^i tipul bazelor 
^i de a trimite oamenii in misiuni. Bazei# 
au fost imparfite in trei tipuri: militare,"5e 
cercetare ^i de productie. Cele militare 
sunt singurele care pot gazdui trupel^ 
combatante, armamentui avioanele . 
pentru interceptarea UFO-urilor. Cele 
de cercetare sunt acelea care sepcupS 
de problema alianS la nivel de 
Inteligenta, formS, armament ^i istorie. 
Cele de produc fie se ocupS de 
dezvoltarea noilor tehnologli ^i de 
punerea lor in practice. Acestea din 
urma vor produce armele, armurile noi 
etc. Atunci cand vefi cuceri o nouS 
baz3 va trebui sS evaluati foarte bine 
situafia in care v3 aflati, pentru a putea 
lua o decizie corectS in ceea ce prlvc'^te 
tipul bazei. Altfel s-ar putea s3 v3 trezlfl 
cu atacuri extrem de nepl5cute asupra 
bazelor de cercetare sau de productie. 
in prlvinja cercetSrIi ^i a producjlei, 
research tree-ul ^i item-urile care vor 
putea fi produse au llste destui de lungi 
pentru a satisface orice maniac. Timpul 
de cercetare ?i de productie este 
influentat doar de numarul de baze. 


neexistand posibilitatea de a angaja 
cercetStori sau de a studia dou3 
proiecte slmultan. Acest lucru poate 
constitui un mare dezavantaj m 
'conditiile tn care, pe parcursul a dou3 
zile (c^t dureaza un proiect la un num3r 
de cinci-^ase baze), se pot intampla 
foarte multe lucruri. ins5 nu 
lncomodeaz§, ?! asta este foarte 
important. Tot ceea ce veti cerceta va 
crea un $ir de rSspunsuri Tn materie de 
comportament global al jocului, care 
vor fi cel mai bine observate Tn misiuni. 

Cirea^ vb. Tort 

Partea cea mai importantS ^i care 
ocup3 90% din timpul de joc sunt f3r3 
Tndoiald misiunile. inainte de acestea 
Tns3, o privire geoscape-ic3 merits 
aruncata. Misiunile apar din multiple 
motive. Astfel, pentru a rSspunde Tntr-un 
fel sau altui dorintei gamer-ulul de a-^l 
^ti nivelul de control, teritorlul eliberat 
de lighioane va fi delimitat de ni^te 
granite foarte dare. Pentru ca acestea sS 
se extindS, vor trebui efectuate doua 
tipuri de misiuni, unele de curStare a 
unei anumite zone, altele de eliberare a 
unei locatii potrivite ca bazS, a unei 
baze umane ocupate de extratere^tri 
sau a uneia construite de ei. Evident mai 
exists ^i termenul de „mentinere" a 
teritoriului ocupat, pentru care exists un 
alt tip de misiuni. Partea cu atacarea ^i 
distrugerea UFO-urilor este foarte fru- 
mos ImplementatS, cu douS cut-scene-uri 
(unul pe,timp de zi ^i unul pe timp de 
noaple) care devin din pScate iritante la 
un moment dnt, pentru cS nu ai nici un 
fel de control asupra luptei. E un fel de 
joc de zaruri Tn care se tine cont doar 
de avansul tehnologic (se folosesc o 
serie de avioane, de la F-16 panS la 
MiC-29; „nationalitatea" avioanelor de 
vanStoare este datS de tara/zona Tn care 
se afiS baza respectivelor aparate). Evi¬ 
dent, odatS descoperitS tehnologla ne- 
cesarS, vefi putea explora ^i UFO-urile 
doborate. DupS ce e evaluatS mislunea, 
cu scopul de a o accepta, vS vefi afla Tn 
pozitia de a alege oamenii ^1 de a-i dota 
cu toate cele necesare. Fiecare individ 
este reprezentat Tn stil RPG, prin 6 
atribute, al cSror nivel determinS 
performanfele unei liste Tntregi de skiII- 
uri. La fiecare level-up, ve|i putea 
adSuga un punct la unul dintre atribute. 
Nu are rost sS intru Tn amSnunte 
deoarece reprezentarea este intuitivS. 
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Cert este c3 nu avem numere, ci 
calificative de la Foarle Prosl pana la 
Eroic. In privinja echiptirii, la mcepul 
lista este reslransS, armele sunt pufine, 
armurile ce s3 mai zic... cu alte c uvinte 
oamenii sunt looseri, iar echipamentui 
de trei lei. Cu timpul insS, veji vedea c3 
lucrurile se s( himba in bine, pSn3 la 
nivelul de a nu ^li ce s3 nrtai alege|l. 
Dupd ce lumea s-a ec hipal, ve|i plera in 
misiune, unde lot ceea ce faceji 
conteazS. in prim ipiu, mcercaji sS 
capturafi cat mai mulji alieni sa 
distrugeji cat mai pu|in. 

At^moefera ^ decor 

Din nefericire, cea mai mare 
problem^ a jm ului o reprezinia 
sunetele. De^i fondul muzical ^i sonor 
este placul, cand un om deschide gura 
Sc1 zica ccva, i|i vine sd te ascunzi sub 
masa. Comentariile sunt ingroziloare, 
vocile idioalc «ii fdrd nici un fel de 
sentimente. Lipsesc urielele 
mfric:o*iatoare, slrigatele de groaza ^i, 
evident, civilii dis|x?ra|i care aleargd de 
colo-colo. De-asemenea, lot timpul este 
lumina, cea|a lipse'ite cu desdvar^ire ^i 


Alienware 



Alienware reprezinia un set de sis- 
teme construite pe un model deosebil, 
din care iese m evidenja carcasa. 
Aceasta a fost creata de catre un grup 
de designeri $i arti^ti, pentru a se apro- 
pia cat mai mult de suflelul ^i imagina- 
tia gamer-ului profesionist. Cei respon- 
) sabili cu vanzarea acestor sisteme au 
mers pana acolo incal au creat note- 
book-uri speciale pentru gameri, cu 
nume de cod Area-51. Sistemele sunt 
construite atat pe Intel, cal $i pe AMD, 
^i au preturi care variaza Tntre 1200 ^i 
3200 de dolari. Site-ul producatorilor 
este www.alienware.com. 
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Ca^cavalul numit Baza 


Un prim plan cu eroii 


nu mteleg do ce au mai inlrcxius^ 
tlare-urile. Poale cu palch-urile care vor 
aparea vor face din noapte, noapte 
vor introduce cea|3 in p3dure. Insd la 
nivel de engine grafic, jocul aratS ab- 
solut superb. Confine tot lacamul, de la 
obiecte def^rmabile (m afard de clddiri, 
cam totul c3ste distructibil), la alienii sunt 
foarte l)ine realizali, cu incredibil de 
multd imaginafie (vezi crabul cu ma^^ina 
drept carapace), ittr nivelul zoom-ului 
este acceptabil. Htlrfile nu'sunt 
pregenerate, cl sunt uni^^i foarte bine 
realizale ^i diversificate (ora^, jungle, 
taiga Siberians, stepd, faneatd, zdpadd, 
munti etc). Evident, exists ^i excepfil, 
cum ar fi hSrflle care confin bazele 
allene. De asemenea, nu prea imi place 
design-ul UFO-urilor *>i faptui cS bazele 
aliene aratS in interior de parcS ar avea 
perefl de ca«;caval. Cand vine vorba de 
Al, nu se pot spune prea multe lucrurl, 
doar cS alienii sunt foarte violenfi, 
rezistenfi ^i preci^i. Totu^i, am observat 
cS atunci cand vSd reaua, mai ^i fug, 
TnsS pans la urmS se mtorc. Controlul 
oamenilor se face foarte simplu, 
interfafa este IdealS, iar cerinfele de 
sistem decente. In concluzie, avem de-a 
face cu un joc excelent care, dacS nu 
continuS, mScar suprascrie seria 
X-COM. Cu titlu Informativ, UFO: 
Aftermath apare m Romania cu manual 
?n limbairiiDianS 


Titlu UFO: Aftermath 
Gen RTT 

Producator Altar Interactive 
Distribuitor Cenega Publishing 
Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 
Procesor Pill BOO MHz 
Memorie 128 MB RAM 

3D minimum 32 MB 


LEVEL Review 


8.2 


GraficS 9/10 

Sunet j 7/10 
Gameplay '' 9/10 
Multiplayer N/A 

Storyline 7/10 

Impresie 9/10 
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WWII, a^a 
cum nu 
a fost;... 

Sfar^itul celui de-al Doilea R3zboi Mon- 
^ dial a avut ca urmare abandonarea unor 
proiecte destui de mdrSznete ale nemtilor 
in ceea ce prive^te armele ce urmau a fi 
aruncate in lupta. Din tericire pentru noi 
(^i din pScate pentru ei) multe dintre 
aceste arme extrem de inovatoare ^i dis- 
tructive au fost introduse prea tarziu sau 
deloc pe campul de Iupt3. Dar ce con- 
teazS? Von Braun a ajuns m cele din 
urm5 la americani, ace^tia pe Lun3, iar 
ru^ii ne-au mancat zilele vreo 40 de ani. 

Acum, EA ^i DICE s-au hot5rat s5 
arate lumii ce am pierdut ^i au pus de un 
expansion pentru Battlefield 1942, plin de 
arme care nu au existat niciodat5 ^i unele 
pe care putini au avut ocazia s3 le m- 
cerce. Expansion-ul poartS numele de 
Secret Weapons of WWII ^i este cel de-al 
doilea expansion pentru Battlefield 1942, 
dupa Road to Rome. 

Harti avioane 

Dac5 vi s-a p3mt c3 primul expansion 
de la DICE aduce prea putine noutSti 
jocului, atunci ve|i fi bucuro^i s5 afla^i c3 de 
data aceasta cantitatea imens5 de schimbSri 
v5 va impresiona f^r^ doar si poate. Secret 
Weapons of WWII vine cu 8 noi hSrti 
(Mimoyecques, The Eagle's Nest, Essen, 
Gothic Line, Peenemunde, Telemark 
Research Base, Kbelly Airfield ^i 
Hellendoom), acestea fiind, cel putin a^ mi 
s-a parut, mult mai marl ^i mal complexe 
decat cele din jocul original sau din primul 
expansion. 

Motivul pentru care nolle hSiti sunt 
mult mal marl tine in primul rand de avi- 
oanele care au fost Introduse Tn acest 
expansion. Pe langa imensul ^i greoiul 




C-47, ve|i avea la dispozifie cateva avioane 
cu reactle, a cSror viteza a determinat 
probabil mSrirea hartilor. Trebuie s5 re- 
cunosc faptui c3 cei de la DICE au balan- 
sat foarte bine caracteristicile noi lor avioane, 
acestea filnd intr-adev§r mult mai rapide 
decat avioanele "normale", dar indeajuns 
de manevrabile pentru a putea fi folosite cu 
succes pe aproape orice hart3 din 
expansion. Vehiculele de teren includ 
cateva noutaji: tancul Sherman, dotat cu un 
lansator de rachete, T-34 Calliope sau T95/ 
T28 Super Heavy Tank, adev5rate arme de 
distrugere Tn masa care bine au f5cut de au 
ajuns s3 fie folosite numai Tn bStSlil virtuale. 
Pe langS acestea mai avem la dlspozi^ie o 
serie de arme ca Bren light machine gun, 
Auto 5 shotgun ^i Mauser K98, precum ^1 
cutite care pot fi aruncate ^1 care au marele 
avantaj de a ucide dintr-o singurS lovitur5. 

5i, evident... Incredibilul, imposibilul si sur- 
prinzStorul jet-pack de care am ras cand I- 
am vSzut Tn filmul de prezentare si dup3 
care am plans cand nu Tl g^am Tn joc. 

Faptui ca Tntr-un FPS care se desfasoara 
Tn timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial 
ai posibllitatea de a zbura cu avioane cu 
reactle si de a te distra cu un jet-pack pare 
cel putin ciudat. ingrijorator chiar. Insa 
Secret Weapons of WWII reuseste tocmai 
prin asta sa aduca un suflu de originalitate 


Facefi loc, 
vine 

supersonicu"! 


Tn Battlefield 1942. Armele noi sunt bine 
balansate si sunt teribil de placute, Iar jet- 
pack-ul, extrem de folositor, nu Tl gasesti 
decat cu mare, mare greutate Tn timpul 
jocului. 

in cele din urma. Secret Weapons of 
WWII este un expansion plin de noutati. 
Arme noi, vehicule cludate, un nou mod 
de multiplayer (Objective), harti noi si un 
gameplay ceva mal alert, toate acestea fac 
din cel mai nou expansion pentru Battle¬ 
field 1942 unul pe care ar fi pacat sa Tl 
ratati. Ar trebui sa aiba grija Tnsa cei de la 
DICE/EA, pentru ca vin tare din spate 
MOD-uri ca Desert Combat care, ca sa 
vezi!, mai sunt si gratis. 

■ Mit;za 


Titlu 

Battlefield 1942: 

Secret Weapons 
of WWII 

Gen 

FPS/Expansion Pack 

Producator 

DICE 

Distribuitor 

EA Games 

Ofertant 

Best Distribution 


Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 800 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerate 3D 

minimum 16 MB 

ON-LINE 

battlefield1942.ea.com 





Grafica 

8/10 


Sunet 

8/10 


Gameplay 

8/10 


Multiplayer 

8/10 


^ Storyline 

N/A 


JPiPki Impresie 

8/10 
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\A/orld Racing 


Cu Mertenele la papat: kilome-tri 


> 



Articolul acesta imi d3 foarte multS 
b5taie de cap. Problema mcepe mc3 
din titiul s3u, mai exact din numele 
jocului. in momentui m care l-am 
primit, am aflat c3 sunt posesorul fericit 
a dou3 CD-uri cu Mercedes Benz 
World Racing. Dup3 ce l-am instalat am 
observat c5 de fapt i se spune doar 
World Racing. BSnuiesc c3 acesta este 
titiul corect, dar dac3 veti vedea pe 
undeva jocul Mercedes Benz World 
Racing s3 ^tib c3 este vorba despre 
aceea^i minunS^ie. 

Ce este de fapt World Racing? La 
prima vedere, este un simplu joc de 
curse auto, m care concurezi Tmpotriva 
^i la volanul Mercedes. Dac5 li acordafi 
o ^ans5, ve|i descoperi ms3 un joc ce va 
acapara zile m ^ir, curs3 dupS cursS, 
ma^in^ dup5 ma^ln5, pan5 vefi realiza 
c3 a trecut ceva timp de cand nu a\\ mai 
pornit un alt joc pe calculatorul vostru. 


User friendly 


Aceasta este prima expresie care-mi 
vine m minte m clipa in care m3 
gandesc la World Racing. Cand spun 
user friendly nu m3 gandesc la interfata 
jocului, u^urinta conduceril, 
stupiditatea concurenfilor etc. Nu, nici 
vorb3 de a^a ceva. jocul este unul 
dintre pufinele produse care pot 
muljlmi consumatorl de toate felurile. 

in meniul de optiuni al jocului 
putem alege mtre arcade ?! simulation. 
Orice mdr3gostlt de cursele de ma^ini 
cunoa^te diferen^ele dintre cele dou3 


modurl. In clipa m care alegem 
simulation, viata noastr3 de ^ofer pro- 
feslonist va c3p3ta o dimenslune nou3, 
pentru c3 va trebui s3 facem fat3 unor 
provoc3ri pe care, cu slgurant3, le-am 
Tntalni ^i m via^a de zi cu zi dac3 ne-am 
afla la volanul unul Meitan. Marina nu 
se va mai comporta ca o simpl3 cutie de 
chibrituri ce alunec3 pe ^osea, f3r3 s3 fi 
auzit de iner^ie, tracjiune pe fat3 sau pe 
spate, diferentele dintre tipurlle de 
carosabll, diferentele dintre motoare, 
greutatea caroserlei etc. Din punctui de 


vedere al slmul3ril, jocul ajunge f3r3 
probleme m topul curselor de ma^ini pe 
care le-am jucat pan3 acum. De fapt, 
dac3 ar fl s3 fac o comparable, senzafla 
unui comportament irepro^abil al 
ma^inli la fel ca m jocul de fat3 am mai 
tr3it-o numai m NFS Porche. Marius 
Ghinea vorbea ^i despre Screamer 4x4, 
care ar fl oferit un realism asem3n3tor. 

Prin urmare, de vrefi s3 simtiti 
puterea unui motor Mercedes, calitatea 
^i deficlentele unui anumit model, ale 
unei anumite caroserll sau ale tipului de 




just cruisin' baby! 


Cu Merfanul prin parcare! 
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tracjiune pe care-1 define marina 
respective, atunci va trebui sS mcercati 
World Racing. Din acest punct de 
vedere, a^ compara jocul cu un drive 
test pe care ave^i ocazia sS-l faced la o 
reprezentanfS Mercedes care vS oferS 
toate modelele Mercedes, de la 
mceputuri ^i pane acum. 

Tot in options putem opta pentru 
nivelul de de^tepteciune sau de 
pricepere Tn manevrarea volanului 
pentru concurendi cu care ne vom 
confrunta. Ace^tia vor fi m numer de 
^ase ^i, dace nu vred se ve minunafi de 
cat de imbecil poate fi Al-ul ^i de cat de 
prost a fost polifaiul care le-a dat 
permisul, atunci ar trebui se ridicad 
nivelul pane aproape de 100 %. Este 
drept ce, astfel, cursele vor deveni mult 
mai grele ^i victoria mai dificil de obdnut, 
dar cel pudn ved avea satisfacda de a-i 
mvinge pe ni^te adeverafi profesioni^ti. 
se nu credefi ce ace^tia devin imbatabili 
sau ce nu mai gre^esc niciodate, format 
sau nu, m momentui m care au nivelul 
maxim de de^tepteciune. Creneli mai 
face ^i Schumacher, d-apoi Al-ul! 

tot prietenos 

Probabil cea mai impresionante 
caracteristice a jocului conste in design-ul 
traseelor, in realizarea grafice a acestora 
^i, mai ales, m numerul lor. Am jucat 
World Racing zile intregi ^i nu am rulat 
(cu o singure excepde) pe acela^i traseu 
de doue ori. Locafiile m care se gesesc 
traseele nu sunt foarte multe. Din cate am 
numerat eu ar fi ^apte. Dar traseele sunt 
peste 100. Fiecare curse are caracteristi- 
cile ei ^i, de^i mediul 3D din jur se schimbe 
foarte pudn, gesindu-se m aceea^i locafie 
(ora^ul, Alpii, Nevada etc.), totu^i cursele 
difere prin viraje noi, prin provoceri noi 


date de unghiuri cu abordare diferite ^.a. 
Traseele sunt deosebit de lungl pentru un 
joc cu curse de ma^ini. Pufine sunt cele 
care au trei sau patru tururi, cele mai 
multe purtandu-ne, Tn aceea^i curse, prin 
medii total diferite. Existe urceri, coborari, 
poduri, viraje Tn ac de per, serituri etc. 
Nimic nu a fost lesat deoparte. 

Ma^inile, dupe cum afi realizat, 
sunt numai Mercedes-uri. Ar fi un mi¬ 
nus al jocului, dace nu ar fi modele pe 
care nici nu vi le Tnchipuid- Este drept 
ce la Tnceput, Tn modul Career, ved avea 
parte de modele mai betraioare ^i mai 
puturoase, de zici ce-^i dau duhul pane 
urce un deal. Pe mesure ce vefi avansa, 
Tnse, vefi gesi superma^ini, ma^ini sport, 
limuzine sau de teren, cu care putefi 
aborda oricare tip de curse. 

Jucabilitatea este unul dintre 
atributele forte ale lui World Racing. Pur 
^i simplu nu avem timp se ne plictisim 
de condus, condus ^i iare^i condus, 
deoarece producetorii au fecut o 
combinade excelente din cursele 


propriu-zise de ma^ini ^i misiunile 
combinate cu acestea. Astfel, jucetorul 
va obfine un anumit numer de puncte 
Tn funcfie de locul ocupat, de expe- 
rienfa dobandite, de skill-ul crescut ca 
urmare a unor manevre spectaculoase 
(viraje luate Tn derapaj). El va prirni tot 
felul de provoceri cerora va trebui se le 
face fafe, de genul obfinerii cel pudn a 
unui loc trei cu o marine mai slabe, al 
ca^tigerii unei curse cu o marine mai 
veche ^i cu un avans fa^e de tompeti- 
tori, al completerii a 4 tururi de circuit 
Tntr-un anumit timp etc. Astfel, cursele 
propriu-zise din campionat alterneaze 
cu provoceri le ce ne vor aduce puncte 
bune Tn cariere. De asemenea, ma^inile 
diferite de la curse la curse cohstituie p 
alte provocare datorlte comporterii 
diferite a acestora. 

Grafica este superbe, Tnse nu Tn 
totalitate. Mediul este 3D ^i ne putem 
plimba cam pe unde ne dore^te ini- 
mioara. La ma^ini s-a lucrat mult de tot, 
filnd create dupe modelele trimise de 



Unul mai prost ca mine! 



A se observa: oje ro^ie, volan ro^u 
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^ Mercedes, avand mii mii de poligoane 
fiecare. Peisajul este superb, populat cu 
de toate. Din pScate mai exists lucruri 
c5rora nu li s-a acordat prea mult5 atenfie, 
cum ar fi copacii, f3cu|i 2D prin care 
pofi s5 treci ca prin branz3. De asemenea, 
pares s-a incercat popularea excesivS a 
mediului cu tot felul de obiecte zburStoa- 
re, aviona^e de croazierS ^i puternicele 
aparate pe care le au in dotare americanii, 
balona^e, chiar obiecte zburStoare neiden- 
tificate ^i reprezentSri ale culturii aztece 
care nu prea i^i au locul ia scara la care se 
gSsesc. In anumite momente, abundenta 
de astfel de elemente te face sS te simti ca 
intr-un arcade construit pentru tanci, pe 
console. 

Mai putin prietenos 

DacS au fost multe lucruri de iSudat 
la World Racing, sS nu crede^i cS nu 
exists ^i minusuri. Primul arfi damage-ul 
aproape inexistent. in condifii de simulare 


100 % trebuie s3 te izbe^ti de 10 ori cu 
marina, la o vitezS de peste 200 la c^S, 
pentru ca direefia sS o ia razna, mbtorul 
sS nu mai tragS^ iar^cutia deyiteze sS 
rSmanS blocatS in prima treaptS. Dama¬ 
ge-ul grafic exists, insS'^i acesta Tntr-o 
mSsurS insuficientS, marina fiind doar un 
pic zgariatS in situa^ii m care ar fi trebuit sS 
se facS acordeon. 

De asemenea, copacii ^i oamenii sunt 
ca ^i inexisten^i. Marina se opreste Tntr-un 
stalp, dar trece prin copaci ^i prin oameni 
fSrS sS pSfeascS nimic, nici ea, nici ei. 

Pares ar fi un decor populat de stafii sau de 
holograme. Pe traseele cu zSpadS sau 
atunci cand plouS, in spatele ma^inii se 
formeazS ni^te bule albe care parcS ar fi 
oameni de zSpadS sau orice altceva, dar in 
nici un caz ceea ce se dore^te. 

Meniurile sunt o altS bStaie de cap. \\\ 
ia ceva timp panS te obi?nuie$ti cu 
manevrarea acestora, cu zonele in care 
trebuie sS caufi informafii despre cursS, 
despre ma^ini, despre misiunea pe care o 


* ai de indeplinit. DupS aceea nu mai sunt 
^insS a^a o mare pacoste. 5i dacS se 
puteau schimba tastelejocului ar fi fost 
mult mai bine. 

Multiplayer-ul (se pu^3 s3 nu ajung 
^i la el?) este numai in split-^reen, deci 
fSrS distractia pe care un a^el de joc ar 
putea sS o ofere unui grup de'^fieteni. Ce 
sS-i fad dacSJocul a apSrut mai fntai pe 
Xbox? Asta el^Nk^pun mai mult la acest 
capitol pentru c3 dejsham primit 
„amenintSri" de la fanii consolelor. © 
Concluzionand, World Racing este 
un joc pe care trebuie sS-l incercati de v3 
plac cursele, un joc care mi-a creat o im- 
presie deosebit de puternicS. La partea de 
single player, l-a^ putea compara cu NFS 
Porsche, ale cSrui atmosferS ^i jucabilitate 
le atinge, dacS nu chiar le depS^te. Din 
pScate, multiplayer-ul Tl trage m jos ^i la 
notS. SS sperSm msS intr-o continuare 
care sS-i suplineascS lipsurile, o conti¬ 
nuare pe care producStorii par sS o anunte. 

■ Sebah 
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Superputerile au 
ramas fara ^imp 


„Zexo hour", momentui in care Tncepe 
un r§zboi. Cei de la Electronic Arts Los 
Angeles au lansat o nou3 provocare, 
cSreia USA, GLA China trebuie s5-i 
facS fata. Evident, there can be only 
one, mai ales cS C&C Generals Zero 
Hour aduce cateva schimbari majore 
fata de predecesorul sau. Ritmul jocului 
a fost accelerat, dat fiind ca terori^tii au 
primit acum o unitate pe motocicleta, 
iar americanii au la dispozitie un port- 
avion cu care pot ataca orice punct al 
hartii. Chinezii au ramas mai mceti, Tnsa 
puterea de foe ce i-a facut atat de 
faimo^i a crescut. 

C&C Generals Zero Hour aduce, pe 
langa o noua campanie, ^i un nou mod 
de joc (Challenge), Tn care jucatorul face 
un Mortal Kombat cu general! „faimo 5 i" ai 
celor trei factiuni. Fiecare general este axat 
pe o anumita tactica (suprematie aeriana, 
capeane explozive etc.), pe care nu se va 
sfii sa o foloseasca pentru a te ^terge de pe 
harta. Ideea este ca, odata Tnvin^i cei 
noua general! inamici, specialitatile lor vor 
putea folosite in multiplayer. 

Campania single player iti ofera o 
imagine limitata asupra potentialului 
noilor arme. Americanii au acum 
tancuri cu microunde. Terori^tii arabi 
cuceresc tehnologie „stealth" ^i pot sa 
deschida, cu o „putere speciaia" 
similara celei din Age of Mythology, o 
ie^ire de tunel oriunde pe harta. 

Chinezii primesc, printre altele, o 
unitate radar mobila care duce cu sine 


piperate pe hartile foarte mari. C&C 
Generals Zero Hour este poate mai 
demn de numele pe care il poarta chiar 
decat predecesorul sau, lansat m 
februarie 2003. 

■ Mike 


doi infanteri^ti cu lansatoare de rachete. 
Per total insa. Zero Hour ramane acela^i 
RTS care a ajuns m topul vanzarilor. 
Ceea ce place foarte mult la jocul asta, 
pe langa un gameplay echilibrat, este 
grafica. Nivelurile enorme pe care le ai 
de parcurs (cum ar fi cel m care GLA are 
de transportat 20 de mcarcaturi cu 
toxine de la fabrica la aeroportui din 
zona) sunt superb detaliate $i uneori 
merita sa nu te grabe^ti sa termini o 
misiune doar pentru a admira peisajul. 


in Zero Hour, americanii il pot 
produce pe „Colonel Burton", un fel de 
Rambo chel. Problema este ca tipul asta 
e atat de dur ^i de invizibil, meat nu 
prea mai ai nevoie de nici o armata 
pentru a cura^a unele harti m campania 
cu USA. Totu^i, bine ca misiunile „one 
man" nu sunt prea dese, ca altfel jocul 
s-ar fi transformat din RTS mtr-un RTT 
gen Commandos. Altfel, sunt pufine de 
repro^at... ar fi cerinjele de sistem cam 
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Bine ai venit pe Halo. Facem o tura? 



demne de orice, numai de Iaud3 nu, pe b5ncile liceului, iar 
voi Dumnezeu ^tie ce f^ceafi, meseriabilii de la Bungie se 
pregSteau s3 uimeascS inca o dat3. Fiind vorba de unul dintre 
cele mai prolifice studiouri ale momentului, era de a^teptat ca 
urmStorul lor joc s3 starneascS curiozitatea mtregii lumi 
gameristice, dar Bungie nu a vrut s5 se mul|umeasc3 numai 
cu atat. Prezentat unui mic grup de jurnali^ti din presa de 
specialitale pentru prima data in 1999, Halo (pentru c3 despre 
el este vorba) avea s3 ajungS in foarte scurt timp la statutui de 
cult, devenind unul dintre cele mai a^teptate jocuri pentru PC. 
5i, ca orice joc mult a^teptat, Halo a tost amanat ^i reamanat 
pan3 cand, m 2000, cei de la Microsoft ^i-au umflat un pic 
mu^chii, au scos teancul de bani $i au cump5rat mtregul 
studio de producfie, cu Halo cu tot. Dac3 la inceput fanii au 
fost Tngrijorafi de faptui c3 jocul lor mult a^teptat tocmai a fost 
cumpSrat de o companie care le chinuia PC-urile de ani de 
zile, nimic nu i-a preg5tit pentru ceea ce avea s3 urmeze. S3 
v3 aduc aminte? Ei bine, curand dup3 aceea, Microsoft T^i 
lanseazS propria sa console de jocuri (Xbox), iar Halo devine 
"exclusive" pentru "ei" ^i "elusive" pentru noi. Un Halo nou, 
mult schimbat ^i imbunStSfit din toate punctele de vedere 
apare mtr-un final (prin 2002) pe Xbox ^i devine unul dintre 
motivele principale pentru care amatorii de canapele i^i 
cump3r3 consola celor de la Microsoft. Aproape un an mai 
tarziu. Gearbox reu^e^te s3 termine portarea jocului (inapoi) 
pe PC, iar Tntr-o bun3 zi (vorba vine) eu Tmi petrec cele trei 
ceasuri rele scriind review-ul de Halo, For The PC! (cum zic 
cei de la Microsoft, cu semnul exclamSrii cu tot). 

Ce se intampla? 

Halo te bags direct in paine, f3r3 prea multe introduceri, 

^i te lasS oarecum Tn ceafS m ceea ce prive^te motivul pentru 
care m5cel3re^ti jumState de planeta-inel. Dar eu II ^tiu, ^i am 
s3 va spun ^i vouS. 

in secolul 26, extratere^trii descoperS cS pot. A^a c3, reu- 
niti mtr-un ordin religios numit Covenant, se pregStesc sa 
scape universul de rasa umanS. NenumSrate planete sunt 
distruse, iar ^ansele de supraviefuire m randul oamenilor se 
reduc considerabil, ca sS zicem a^a. O razS de speranfS vine 
de sub u^a unor laboratoare ultra-sofisticate ce reu^sc sS 
produca un nou tip de soldat m cadrul unui proiect secret 
numit Spartan. Nu intrSm Tn detalii Tn legSturS cu ace^tia, ce e 
important de retinut e cS indivizii rupeau TOT, inclusiv 
extratere^trii. Cea mai importantS misiune pentru ace^ti super- 
soldafi vine Tn momentui Tn care ultima fortareafS dintre 
invadatori ^i PSmant, planeta Reach, este asediatS de cStre 
extratere^trii. Ca o dovada clarS a faptului cS totui poate merge 
^i mai rSu, planeta cu pricina este transformatS Tn bucSjele, ce 
plutesc lini^tite prin spafiu alSturi de miliardele de cadavre 
aferente. Singurul supraviefuitor al masacrului este unul dintre 
acei super-soldafi. Master Chief John 117, pe numele sSu de 
scena. Ca orice brav soldat, acesta fuge pe singura navS 
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r5mas5 m zon5 (Pillar of Autumn, un 
nume poetic in spatele cSruia se 
ascunde un cruiser din clasa Halcyon) ^i 
se aruncS cu capul inainte in infinitatea 
spafiului cosmic (Eminescu, "Spafiu 
cosmic, mare e^ti!", pagina 53, strofa a 
doua de la stanga), urmat indeaproape 
de mtreaga armat3 inamicS. 

Nefericifii ajung Tn apropierea unei 
"construcfii" ciudate, o "planet^" m for¬ 
ms de inel, ce seamSnS mult prea bine 
cu PSmantuI pentru a fi adevSratS. OdatS 
ce navele inamice se nSpustesc asupra 
supravie^uitorilor, cSpitanul navei nu are 
alts alternativS decat sS Tncerce sS 
aterizeze pe "planeta" nou descoperitS 
(numitS, evident. Halo) ^i de acolo, 
Dumnezeu cu mila! 

Acum ^ pe PC! 

Am avut ocazia sS joc Halo pe Xbox 
acum cateva luni, m mijiocul redactiei ^i 
al unor colegi care ^i-au pierdut foarte 
repede interesul pentru "minunS^ia aia 
dupS care mor to|i" . AdevSrul e cS nu 
am fost prea impresionat. Desigur, asta 
se poate datora faptului c3 jocul nu 
fusese mcS lansat oficial pentru Xbox m 
Romania, iar panS sS Tl obtinem noi au 
trecut luni bune... Sau datoritS clasicei 
probleme cu care se confruntS orice ju- 
cStor obi^nuit cu PC-ul m momentui m 
care il pui m fata unui controler de con- 
solS ^i a unui FPS. Criminals combinatie. 
Produce doar nervi. Acuma, revenind la 
subiect. Halo pentru Xbox a fost 
catalogat ca o semi-dezamSgire de cStre 
tofi cel care au trecut pe langS mine m 
timp ce mS holbam la televizor, iar eu 
am fost nevoit in cele din urmS sS le dau 
dreptate ^1 sS las jocul la o parte, 
a^teptand cu sufletui la gurS revenirea 
Halo-ului pe platforma originals, PC-ul. 

Minunea s-a mtamplat Tn cele din 
urmS, Iar pentru cel care au jucat Halo 
pe Xbox ^1 sunt curio^i, iatS cam care ar 
fl imbunStStIrile ^i dlferenfele prezente Tn 
varianta de PC. in primul rand, pentru cS 



Ar merge un hotel, douS, aid... 


monitoarele sunt mal ^mechere decat 
televizoarele, Halo poate fi jucat Tn 
rezolutii pe care TV-ul nu le-a visat 
niclodatS. Asta, desigur, aduce cu sine 
cateva probleme destui de grave legate 
de performance, ceea ce ml se pare un 
pic straniu avand Tn vedere cS jocul a 
fost portat de ni^te profeslonl^tl 
(Gearbox), iar sistemele pe care a fost 
testat ar fi trebuit sS-l mSnance cu fulgi 
cu tot. 

Texturile beneficlazS ^i ele de avan- 
tajul unor rezolutii mal mari dar, curios 
lucru, Tn timp ce majoritatea au crescut 



Du-te tu... Da' du-te tu! 


Tn calltate, modelele (^i texturile aferente) 
personajelor par a fi fScut drumul exact 
in vers. MS rog, nu este o diferentS atat de 
mare Tncat sS te scoatS din casS 
zbierand, dar deranjeazS mal ales Tn 
timpul cinematics-urllor. 

Versiunea de PC mai vine de ase- 
menea ^1 cu un mod multiplayer mult 
schimbat, cu tipurl de joc noi, arme noi, 
vehicule noi ^i hSrti nou-noufe pe care 
sS te spargi Tn figurl ^i grenade cu amicll 
de retea sau diver^l necunoscuti care 
te-au agStat pe Internet. 

> 



Bine, de unde downioadez ^i eu Half-Life 2? 
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Weeee, luminife!!! 


A, oups, deci a^a functioneaza Ssta... 


cente) am iSudat Tn gura mare Al-uri, 
arme, inamici ^i gameplay-uri, dar Halo a 
reu^it s5 imi ca^tige admirafia cum putine 
FPS-uri se pot I5uda. 

Nu poti s3 nu r3mai piScut surprins 
m momentui m care un inamic ce tocmai 
a sc3pat de un glonte letal se fofileaz5 cu 
o viclenie nesimfitS pan3 m spatele t5u ^i 
TncearcS ia glanda cum numai ma¬ 
fiosi i de pe la periferie pot. Asta ca s5 nu 
mai vorbesc despre diversele tactici ce 
pot fi adoptate impotriva nenum5ratilor 
inamici, despre siSbiciunile acestora sau 
despre avantajele armelor pe care le ai la 
dispozitie. 

Practic, fiecare Inamic poate fi ucis 
Tntr-un mod cat mai f^rSnesc cu putin^: 
se la arma cea mai "grea" de pe zona ^1 
se da cu ea pana cand nu mai respira 
nimeni m afara de tine. Sau, pentru ca 
munitia este puflna ^1 viafa scurta, se pot 
mcerca diverse tactici. Pofl sa tragi intr-un 
Jackal pana T^i vine rau, dar daca Ti finte^ti 
cu atenjie mana cu care fine scutui (prac- 
tlc singura sa zona vulnerabila), vei avea 
apoi ocazia sa il termini cu un minimum 
de gloanfe. Asta ca sa nu mai vorbesc 
despre minunatele grenade, despre dis- 
perarea Inamicllor m momentui m care 


Ba, a^tia mi-au furat cortu'! 


a^a ceva popose^te pe langa el, despre 
armele cu munifle homing sau despre 
plasma grenade-urile care se lipesc de 
tine ^i de care nu scapi decat mort. 

Mai departe in joc, dupa ce treci 
prin coridoare mguste, unde Tntalne^tl 
inamicI pe care li poti numara pe degete, 
vei da ^i de campuri de lupta in adeva- 
ratul sens al cuvantului. Vei avea astfel 
posibilitatea de a vedea Al-ul la treaba ^1 
de^i rezultatui final (tu pufin ^1 viu, ei 
mulfi ^1 morfl) poate nu este cea mai 
buna dovada a calitafii sale, diversele 
metode prin care acesta va tncerca sa te 
ucida ^i diversele tac¬ 
tici pe care le va aplica 
nu pot decat sa ifi dea 
Impresia unui lucru 
bine facut, organic ^i 
perfect normal. 


Aceste lucruri 
ne place 


Daca intriga 
storyline-ului din Halo 
a fost un pic ignorata 
de producatori, evo- 
lufia pove^til pe ma- 
sura ce avansezi Tn joc 
a fost mai norocoasa. 

De^i Halo Tncepe ca 
orice alt roman/film/ 
joc SF de duzina, po- 
vestea reu^e^te sa 
treaca cat de curand 
printr-o transformare, 
devenind Tn scurt timp 
mult mai apropiata, sa 
zicem, de cea a unui 
film ca Aliens. Mai mult decat atat, de^i 
momentele pline de patriotism american 
^i eroism inutil nu llpsesc nici Tn Halo, 
povestea reu^e^te sa captiveze ^i chlar sa 
Tncante jucatorul mult prea obi^nult cu 
FPS-urile fara sare $1 piper. 5i asta dato- 
rita nu momentelor pline de suspans ^1 
rasturnarilor de situafie (care nu lipsesc, 
dar sunt destui de puflne), ci mai mult 


^ Evolu^ia luptei 


Dupa cateva ore petrecute Tn Halo, 
fugind de inamici, fugarind inamici, 
aruncand grenade ^i cautand disperat 
munifle pentru arme, am realizat ca daca 
m-ai fi Tntrebat atunci ce parere am de¬ 
spre Halo ^1 tot macelul ce se petrece pe 
ecran, fl-a^ fi raspuns cu un foarte sim- 
patic, dar deloc edificator "Huh?". Ana- 
lizand Tntreaga situafle, aruncand o pri- 
vire Tn adancul firil mele de FPS-ist retras 
din activitate ^i Tntrebandu-ma ce trauma 
am suferit Tn copilarie de am ajuns a^a, 
am realizat ca Halo, ca FPS, ca simulator 
de lupta, este bine facut. Intr-atat de bine 
facut Tncat singurul sentiment pe care fi-l 
transmite (dupa domolirea adrenalinel) 
este cel de normalItate, excluzand astfel 
orice ie^lri explozive gen chiote sau Tnju- 
raturi, care apar de obicei Tn momentui 
Tn care gase^ti ceva nou, ^ocant, nea^- 
teptat sau nemaivazut. 5i nenorocirea 
asta de norma I itate reu^e^te sa te fraie- 
reasca Tntr-atat Tncat ajungl sa te TntrebI, 
Tngrijorat, ce e Tn neregula cu jocul asta. 

Am vazut multe FPS-uri la vlafa mea, 
am ramas tamp Tn fata unui MOHAA sau 
NOLF (ca sa dau ni^te exemple mai re- 
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personajelor mtalnite in joc. 

lar faptui c5 personajele construite 
cu ajutorul pove^tii sunt pline de farmec 
este binevenit, dar nu suprinzStor, ms3 
m momentui m care te opre^ti din mScel 
numai pentru a vedea asculta agita^ia 
inamicilor trebuie s5 recuno^ti c3 cineva 
chiar se pricepe la construirea unor per- 
sonaje veridice interesante. lar asta nu 
s-ar fi putut face dac3 partea de sunet din 
Halo nu ar fi fost ^i ea la mSitime. 

Vorbind strict din punctui de vedere al 
unui profan Tn ale sunetelor, care ms5 a 
auzit destule jocuri la v\a\a lui, partea 
audio din Halo este 
mai mult decat 
satisf3c5toare. Vocile 
personajelor adaugS 
mai multS persona- 
litate acestora (ceea ce 
este cu adevSrat im- 
presionant), iar mu- 
zica a reu^it s3 m5 
fac3 s5 intreb, la un 
moment dat, dac3 nu 
cumva am bSgat CD- 
ul cu Apocalyptica 
din gre^ealS m cal¬ 
culator (ceea ce, ia- 
r3^l, spune multe). 

Lupta pent:ru 
evolu^ie 

Cum se intampl^, 
din p5cate, m majo- 
ritatea jocuri lor care 
sunt prea bune s5 fie 
adevSrate, vine un moment m care 
produc5torul i^i d3 singur cu firma m 
cap. lar m cazul lui Halo firma este mare, 
impactui puternic, iar cucuiul pe m3sur3. 
Koniec, prinzand gustui jocului dup5 un 
meci m multiplayer, intreabS, dupa 
cateva ore petrecute Tn Halo, "Ma, dar eu 
pe aici am mai fost! Ce... ?!". 5tiam ce Tl 
a^teapt^, exact la ce nivel e ^i, mai ales, 
^tiam cS Tn momentui urmStor o s5 se la- 




Dogfighting Tn Halo 



se de joc, cu tot Al-ul, inamicii ^i armele 
lui cu tot. 

Dac3 nu erafi familiarizati cu senti- 
mentul de deja-vu, fifi gata s3 b5tetl re- 
corduri Tn cadrul cursului intensiv pre- 
g^tit pentru dumneavoastrS de cei de la 
Bungie ^i servit Tn portie dubl5 Tn Halo. 
Pot s5 Tn^eleg un produc5tor care mai 
repetS elemente Tn cateva niveluri ale 
unui joc. Pot s5 Tn^eleg un designer care, 
din lipsS de inspiratie, introduce acela^i 
nivel de dou5 ori Tntr-un joc. Dar nu pot 
s5 Tnteleg cum un produc5tor poate s3 te 
plimbe prin acela^i nivel aproape 
jumState din timpul petrecut Tntr-un joc. 

S3 afirrni c3 nivelurile din Halo sunt 
repetitive ar fi o criticS mult prea u^oarS. 
Pentru c3 Tn momentui Tn care vezi a ze- 
cea oar3 acelea^i coridoare, acela^i neno- 
rocit de reactor ^i acelea^i pasarele sus- 
pendate, \\\ vine s3 la^i criticile la o parte, 
s3 zbieri "Jihadu'i jihadu'l" ^i s5 tree! la 
fapte. Este vorba, practic, de genu I de 
prostii care pot s3 distrugS cu u^urinT3 un 
joc. lar faptui c3 am jucat Halo pan3 la 
sfar^it, la fel ca o mulfime de al^i oameni, 
nu poate fi decat dovada cea mai 
eloeventS c3 pSrtile bune ale jocului reu- 
^sc cumva, cu greutate, strangand din 
dln^l ^i implorand gamerul grSbit, s3 com- 
penseze (de-abla!) pSrtile sale proaste. 



Mitraliera pe post de lantern^... 


CRJEvolu^e fura^ 

Sunt sigur c3, dac3 Bungie ar fi Ian- 
sat Halo mai Tntai pe PC, acesta ar fi de- 
venit un uria^ hit ^i, instantaneu, un cla- 
sic. Lucrurile au stat Tns3 altfel ^i Halo ^i-a 
gSsit Tn cele din urm3 faima pe Xbox. Va- 
rianta lansatS Tntr-un final ^i pe PC nu va 
atinge acest statut, fiind deja vorba de un 
joc vechl ^1 arhi-cunoscut. Ce e sigur 
este c3 o s3 Tl jucafl, din curlozitate sau 
din nostalgie. 

Halo este, Tn cele din urm3, un joc 
Tn care pSrtile rele sunt cu adevSrat 
groaznice, iar cele bune eclipseaz3 
multe dintre tentativele anterloare. Sper 
doar ca producStorii de jocuri s3 la 
aminte ^i s3 Tnvete din gre^lile ^1 
reu^ltele celor de la Bungie. 

■ Mitxa 


Titlu 

Halo: 

Combat Evolved 

Gen 

EPS 

Producator 

Bungie/Gearbox 

Distribuitor 

Microsoft Games 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 800 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

halo.bungle.net 


[!S e a ^ ^ oj 

oi56 - mSSm - WAjwff - nS - fZTZa - So - 


Grafica 7/10 

Sunet 9/10 

Gameplay 7/10 

Multiplayer 8/10 

Storyline 8/10 

Impresie 8/10 



noiernbrie 2C)03 53 
























Aven-tura 
mezozoica eroi 
fantesmagorici 

Este timpul pentru un nou joc de co- 
^ \ec\\e. Turok, un mare lupt5tor al jungle- 

lor din paleolitic, a coborat pe litosferS 
pentru a da un pic de lini^te unor indi- 
vizi cu dificultS^i m exprimarea dorin- 
telor. Turok 2: Seeds of Evil a fost foarte 
bine primit la vremea lansSrii sale ^i ju- 
cat de foarte multa lume. Jin minte 
cand am pus mana prima dat3 pe el. 
Uaa! M3 d3duse pe spate grafica. Eram 
mnebunit de tot ce puteam vedea. Mo- 
dul in care se mi^cau monstruletii (mai 
ales cand luau un headshot) ml se p3- 
rea foarte apropiat de felul in care a 
c3zut v3r'-miu 3la mic cand l-am spart 
capu' cu o c3r3mid3. La fel ca un artar 
b3tut de fulger. Ce m-am speriat atunci! 
Si m-a mai spus ^1 lui malc3-mea. 
Nenorocitu'... 

Acum, dup3 ani ^i ani, am avut iar 
ocazia de a-l auzi pe Turok cum url3 
dup3 ce culege 100 de cristale (?), rom- 
buri (?)... ^1 mai face rost de mc3 o vla^S. 
Rupere. Grafica nu a mai reu^it s3 m3 
fac3 s3 case gura de pl3cere, dar Turok 
tot mi se pare, ^i mie ^i lui Mike, c3 ar 
ar3ta mult mai natural decat multe 
dintre personajele din jocurlle actuale. 
Cu toate c3 nu exlst3 lipsync (persona¬ 
jele nici m3car nu deschid gura cand 
vorbesc - cred c3 asta e telepatia aia de 
care tot aud la TV), Turok ^i Zana Za- 
nelor sunt ni^te personaje pitore^tl. 

Arcul cu lune^ 

Dup3 ce in Turok 1 toat3 lumea d3- 
dea mucul la toat3 lumea dup3 cum 
voia ^i cand voia, a sosit timpul 
pentru un pic de ordine ^i disci- 
plin3. Turok, luat sub aripa protec- 
toare a unei, cred eu, ze\\e (il spu- 
neam doar Zana Zanelor), a 
trebuit s3 se pun3 pe treab3 grea. 

Trimis cu misiunea declarat3 de 
a slava lumea de la Tnec, c3l3to- 
re^te din portal m portal spre 
lupta continu3 cu o ras3 mu- 
tant3 de dinozauri ce incearc3 
s3 pun3 mana pe fantanile 
prin care omenirea a as- 
cuns tot p3s3retul 
de curte ^1 toate 
oalele cu sar- 
male. S' cum, 
se pare. 
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cred c3 spune destule. Grafica intere- 
sant3, cu multe elemente arhitecturale 
inteligente cu multe locatii atr5g3- 
toare, m-a facut s5 stau s5 m5 gan- 
desc la alte jocuri ce m-au fScut s3 pierd 
vremea m fata calculatorului zile Tntregi 
f3r3 s3 am Ti4200 sute de giga de 
RAM. Nu ^tiu de ce, dar parc3 m3 m3- 
nanc3 palmele s3 scriu despre jocul 
full de luna viitoare. Cred c3 o s3 am o 
nou3 surprizS pl3cut3. 

■ Koniec 


mentui sS-fi Tncarci ar- 
cul cu Iunet3. Hot3rat 
s3 m3 joc doar cat s3 
Tmi aduc aminte de at- 
mosfer3 pentru a 
putea face ni^te poze 
nevinovate cerului la 
vreo doi trei ^oricei, am 
fost prins de intrig3, iar 
Mike este nevoit s3 
trag3 de mine ^i s3 m3 
roage s3 il ^i scriu, nu 
s3 Tl termin de trei ori 
pe fiecare nivel de difi- 
cultate. Dar este greu. 
Creu te pofi s3tura de a 
da omorul batracienilor acelora neno- 
rocifi care r3pesc copii nevinovafi pen¬ 
tru a face tot felul de lucruri necurate cu 
ei. Greu te pofi s3tura de vocile demo- 
nilor care ascund de tine arma suprem3 
cu care pofi salva planeta de stratui de 
ozon ce o inchisteaz3. Greu te pofi s3- 
tura de arcul cu Iunet3 ce trage cu s3geti 
explozive, din cand m cand, ^i cu s3geti 
normale, mai tot timpul. 

Plenitudinea armelor puse la dispo- 
zifie este cu atat mai mult pl3cut3 cu cat 
este variat3 ^i dispersat3 m timp. Arcul 
din alun cu s3geti de r3chit3 d3 foarte 
bine Iang3 shotgun-ul cu gloanfe explo¬ 
zive, iar boxul de dinfi de tigru legafi 
snop la man3 Ias3 loc pentru pistolul cu 
gloanfe dum dum. Mai sunt ^i alte arme 
care i^i g3sesc o aplicafie concret3 m 
activitatea ta zoologlc3, dar pe acestea 
este mai bine s3 le trecem sub t3cere, 
pentru a nu v3 spune c3 nodul grobian 
Tl tale Alexandru MacedonskI cu sabia 
lul Temistocle, iar c3lcaiul lui Athos este 
ascuns sub pulpana lul Sobleski ^i Ro- 
manii. Oricum, finalul st3 sub un aus- 
plciu suspect de secret ^1 se Ias3 un loc 
spaflos pentru un Va Urma cu cel putin 
trei seriale de mare succes cu Anna 
Karenina in rolul de53nfatei femel de 
serviclu ce are sub paz3 un Tntreg snop 
de chei. 


omenirea a ^i zidit o bun3 parte din 
num3rul fantanilor cu pricina, dino- 
saurienii au pus man3 de la man3, au 
cump3rat cateva zed de calupurl cu 
dinamit3 ^1 s-au apucat s3 r3scoleasc3 
p3mantul Tn c3utarea ghizdurllor as- 
cunse. Dar Turok, b3rbat puternic, ia 
problema Tn propria sa man3 ^i porne^te 
la anihllarea total3 a prostimll revoltate. 

Cu toate c3 aceasta este prima Im- 
presie asupra jocului, totui se schimb3 
dup3 prima jum3tate de or3 de buto- 
nare. Incepl s3 Tnfelegi dimenslunea 
situafiei ^i s3 simfl ur3 c3tre ANIMA- 
LELE, c3 altfel nu le pofi spune, care fac 
ravagli pretutindeni ^1 care nu au nici 
un fel de respect pentru totalitarismul 
rasei umane. Cand apuci s3 vezi car- 
nagiul I3sat Tn urma lor, cand peste tot 
g3se^ti cadavre cioparfite, roase pan3 la 
os, cand dup3 coif auzl strig3te pline de 
teroare, focurl de arm3, iar cand, Tn fi¬ 
nal, ajungi acolo ^i g3se^ti numal urme 
de masacru ^i reptllo^i murdari la gur3 
de sangele Inocent al fetelor de la ora 
de traforaj vitez3, ATUNCI este mo- 



Logoreea mul^j timp liber 
pierdut... asta e? 

Nu cred c3 este nevoie s3 v3 spun 
mai multe despre acest joc. Dup3 fafa 
Tnm3rmurit3 a lul Mike, care acum, sau 
atunci, corecteaz3, sau corecta articolul 
de fat3, realizez c3 va trebul neap3rat s3 
cumpere revista pentru a-^l da seama ce 
vrea, de fapt, acest joc de la el. Pe mine 
m-a captivat destui de mult pentru a m3 
face s3 flu Tn urm3 cu treaba, ^i asta 



Colectia continua! 

Re-Volt 


Telecomanda ma^inufei 
radio-ghidate trece pe tastatura 


Titlu 

Turok 2: Seeds of Evil 

Gen 

EPS 

Producator 

Iguana 

Distribuitor 

Acclaim 

Ofertant 

LEVEL 

Procesor 

P 166 MHz 

Memorie 

32 MB RAM 


Accelerate 3D minimum 4MB 

ON-LINE www.turok.corn/turok2 




















MODS 


Desert Combat 

CBattiefield ^S4S MOD) 




Pe scena de MODelism au fost tot felul 
^ de perioade, dintre care cea mai Iung3 a 
fost clar dominate de Half-Life. Acum, cat 
mai avem timp, Tnainte ca Half-Life 2 s5 
obtin5 dominafia absolute la anu' ^i la 
mulfi ani, am mcercat s3 ne aruncam 
www-urile pe alte tSramuri ^i domenii. 51 
uite a^a, din http in http, am dat cu 
parbrizele orbitale peste o lists TntreagS 
de modificSri ^i refaceri a ceea ce astSzi 
este cunoscut ca Battlefield 1942. 

Dolful suspinelor 

Ideea de la care a plecat acest MOD 
au fost, fSrS indoialS, diferitele evenimente 
care au avut loc m ultima decadS m Ori- 
entul Mijiociu, zona Golfului, un pic mai 
la sud de noi. Va fi vorba despre vizita 
prelungitS in Kuweit a pa^nicului 
Saddam Hussein, despre banchetui de 
binefacere gastronomies organizat de 
SUA in Somalia ^i despre alte 
evenimente mondene cu organizare 
nord-amerIcanS (a cSror listS o gSsifI pe 
orice site International de ^tirl). Flind 
organizat pe principiul conform cSruia m 
orice „debate" geografic este nevoie de 
douS gS^ti, ^i aid glia strSmo^eascS va 
Tnghiti pa^ii celor cu Hummer, pe de o 
parte, ^i ai acelor cu Kalashnikov, pe de 
alts parte. Fortele americane ^i cele 
iraklene vor juca astfel partide amicale 


Fonduri alocate 

in conformitate cu noua constitutle, 
se garanteazS dreptui la proprietate. Ca 
urmare, de^i MOD-ul acesta vine cu pa- 
tru hSrti originale, nu putem juca decat cu 
riscul de a fi impu^catl de carabina vreu- 
nui ienicer uman. In rest nu-i absolut nici 
o problems, majoritatea hSitilor fiind cele 
originale, u^r modificate pentru a nu 
folosi un Messerschmidt contra unui FI4. 
Arsenalul cu care MOD-ul a fost dotat iml 
aminte^te de strungSretele lui Rambo. Jo- 
cul este pur ^i simplu marmat panS-n 
dinti. Aproape toate obiectele joculul au 
fost schimbate cu cele corespunzStoare 
descrierilor lui Nostradamus, lucruri care 
dau un farmec aparte, deosebit, apoca- 
liptic descriptiv precoce, lute ^i aromat 
sau extatic tetanic. DeocamdatS MOD-ul 
odihne^te dinamic mtr-un stadiu alfa, 
lucru ce ar putea confer! textului prezent 
o notS aparte de inutilitate, o sferS de 
impresentae llpsentae (dupS cum a spus 
un celebru om, a cSrul celebritate a luat 
sfar^lt dupS ce a spus). A^adar, voi pSstra 
amSnuntele pentru mine, lucru care-i va 
supSra pe unli, respectiv pe restui, pentru a 
nu da na^tere unui beta regretabil. DacS 
va fi unul, www.desertcombat.com va 
face triangulatlile necesare. 

Calitate: deex^mdata 5/5, 
de^Eilfa 


de RISK cu limits de timp. Din nefericire, 
vor lipsi cu desSvar^Ire civllli ascun^l m 
oblectivele strategice 5 I femeile cu copii 
trSgStori de elltS. De asemenea, de^i 
exists ^i o serle de elicoptere (pentru care 
nici cea mai bunS universitate elicistIcS 
nu o sS vS dea solutii de „cum se 
manevreazS din 4 butoane"), nimeni nu 
o sS strige Black Hawk Down ^i cu atat 
mai putin Sea Hawk Down. Oricum ar fi 
mgrozitor, pentru cS probabil nimeni nu 
ar mai avea timp sS zicS ^i altceva. 
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MODS 


Battiefield 1S4S: Pirates 



Jack cel Negru se pare c5 nu a existat Tn 
lumea pirajilor, ca Grasa von Cotnari, 
de altfel. A^a c5 bMliile de la 1942 se 
muta cu catel cu parcel involueazS la 
stadiul de mici conflicte Tn Caraibe. In 
cadrul unui decor insular, special creat 
pentru atmosfera, cele 4 sau 5 hSrti pre- 
zente Tn versiunea alfa, prezenta la down¬ 
load pe site... ce spuneam? A^a, este fru- 
mos(a). 51 probabil va fi ^i mai ^i la 
versiunea 1.0, de^i probabil mai mic ^1 mai 
rapid. Dotarea oferita de catre puterea ne- 
cunoscuta ro^ie sau albastra va consta 
Tntr-un pistol descris drept Imprecis, dar 
care ofera un coco^ cu acjlonare semi- 
automata, pe nume, aproape sigur, Coco? 
Igal. Apoi sa nu uitam sa vorbim de cele- 



brul scimitar, cu desfacator de sticle ?l 
forfecuja de unghii, a carui eflcienja doar 
carabina cu munijle monetara-n patru, tip 
Pintea, o mai poate depa?i pe llnie dreapta. 
Ce bine ca n-am uitat! in concluzie, daca 
va tenteaza o mardea cu corabll albastre, 
forturi, tunuri de punte, dar ?i de babord 


?l tribord ?i vele, mai aveji rabdare ca 
mai dureaza. Pentru a lua pulsul pro- 
ducjiei, va recomand pagina website-ului 
de pe Internet, www.innerempire.conV 
bfpirates/, unde totui se afla la dispozljla 
dumneavoastra, a?a cum a fost ?i la a mea. 

Calitate: necunoscuta, staciu alfa 





> 



Accident la 
Coste^t (jud. 
Arge?), orele 16:32 


Cum spunea cineva, e bine sa ai ?osele 
Interstate (sau ?osete Interstate Bunny '55 
cu lifetime guaranty), in aceea?l ordine de 
Idei, aid nu se recomanda autostopul la 
jumatatea drumulul, pentru ca ramaneti cu 
stopul, lar auto vedefi odata la doua zile. 
Dupa cum va spuneam, ceea ce a fost 
Tntotdeauna frumos la un entuziast, la unil 
mai mohoraji a?a, nu cred ca a atins prea 


multe corzi... hei, ia mana... io scriu acum! 
Evident, Interstate '82 se bazeaza pe o idee 
criminala care a facut ochi ?i antene odata 
cu descoperirea rojli de catre... hmm... 

(Ma! Miliilke! Cine a gasit roata? Cum a 


cui?) ?i s-a concretizat Tn forma Interstate 
'76. Ce se Tntampla? Pai se dobande?te, se 
preia Tn spajiu 3D Studio MAX ?i se 
construie?te un model 3D al unui Che¬ 
vrolet pe care amplasam doua mitrallere 
rotative cu calibru 24 de... Janti. Evident, se 
ascund Tn cutia de bagaje. Sub torpedo, se 
monteaza o mica man!vela la a carei 
acfionare se revarsa deasupra casetofo- 
nului Akashi (Cea mai noua tehnologie 
austrlaca!) sau poate Sany, un mic panou 
de control plin cu butoane ro?ii, luminije ?i 
Santa Claus, in spate, un autojetpack ar fi 
bine venit, cu condijia sa amplasam sub 
aripile din faja nl?te rachete antitanc. 

Atenfie, sa nu cumva sa amplasaji auto- 
jetpack-ul daca luafi remorca cu rejeta de 
la bunica (Zinc, Cupru, Plumb ?l Plutoniu 
Tmbogajit). Pentru mai multe informajil ?l 
tutorlale de acest gen, va sta la dispozifie o 
alta adresa, de data asta diferita de cea a 
redacfiei, 112 - 2343 - 1345 - 23 (consola 
va Tnfelege www.bfl982.com, ora 23). Atat 
am putut ?i noi triangula. 

Cafetate: inexiatenta, ataciu alfa 
■ Locke 
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Console 


Tom Clancy’s Rainbow Six: Rogue Spear 


Este anul 2050. BStranul Vasile Apre- 
^ otesei tace. O lacrimS fugar3 i se furi^eazS 
pe obrazul brSzdat de riduri din loc m 
loc, de urme de lopatS. aminte^te. i^i 
aminte^te cum, m urm3 cu 30 de ani, 
lupta impotriva terorismului agrar din 
5imleul Silvaniei. Celula terorist-me^te^u- 
g3reasc5 „Orzoaica frontiere" ame- 
ninta de ceva vreme cu sabotarea caza- 
nului de tuic5 al satului, date fiind 
preturile prohibitive practicate de mo^ 
Serafim, supranumit Sacalul, responsa- 
bil cu b^uturile spirtoase din zon3. 
Contra-celula CurcubeuI 5ase, mfiin- 
tat3 de Apreotesei la cererea bStranilor 
satului, pentru care fuica lui Mo^ 

Serafim era mai important^ decat 
reforma agrar5, a intervenit cu succes, 
deminand cazanul de tuic3 ^i salvand 
satui de la intoxicarea cu ap3. TotuI 
incepuse in anul 2002, cand micul 
Vasile primise m dar un GBA ^i jocul 
Rainbow Six: Rogue Spear, joc ce trebuie 
analizat Tn profunzime, datS fiind abne- 
gafia cu care Apreotesei combStea 
terorismul. 

Reproducere aproape fidelS a jocului 
cu acela^i nume pentru PC-urile celor mai 
mst^rifi. Rogue Spear populeaza conso- 
lele GBA cu terori^ti mici pu^i pe fapte 
mari. Tu, gamerul, controlezi patru soldafi 
deci^i sS scape lumea de indivizi de teapa 


acelora de mai sus. Membrii echipei 
fi-i poti alege singur, avand la dispo- 
zitie o gr3mad5 de personaje (cele 
din RS pentru PC) cu diverse spe¬ 
cial izSri. Din nefericire, nu-^i poti 
alege arma, aceasta fiind stability m 
funcfie de specializarea membrului 
echipei. Totu^i, ne-a fost dat3 
posibilitatea s3 ne alegem uniforma 
(probabil din colecfia de prim3var3- 
var3-jungl3-Rambosix). Planning-ul 
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(familial, care altui?) lipse^te, dar nu ai 
nevoie de a^a ceva, dat fiind faptui c3 poti 
controla numai un personaj, iar celelalte 
te urmeazS ca oile. Misiunile sunt acelea^i 
ca ^i m varianta pentru PC. Rogue Spear 
se bucur5 de o graficS decent^, dar s3 nu 
v3 a^teptafi la minuni. inv^tand din 
gre^lile altor produc5torl (vezi Duke 
Nukem) producatorii au renuntat la 1** 
person, ac|iunea fiind urm3rit3 de undeva 


de sus. in plus, pentru savoare a fost 
introdus un mod sniper destui de 
interesant. Partea sonor5 este destui 
de bine realizatS, urietele de durere 
ale inamicilor ^i impu^cSturile reu^ind 
s3 te introduce m atmosferS. 
Controalele sunt extrem de simple, 
singura problem^ fiind tintirea, dar 
peste care, cu pufin antrenament, pofi 
trece destui de u^or. 

in concluzie, pentru un joc de GBA, 
Rainbow Six: Rogue Spear este extrem de 
bine realizat, fiind alegerea perfects 
pentru jucat m tren m drum spre unitate. 
jos Terorismul! Abramburica Forever! 

■ cioL^XIM 


ProducStor 

Red Storm Ent. 

Distribuitor 

Ubi Soft 

Calitate 

• 

a 

Cl 

Cl 

a 



Ca§tigatorii lunii septembrie 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best Distribution, jocul FI 
Challenge '99-'02 a fost ca^tigat de cStre Miron Lucian din Gals^, 

La concursul LEVEL impreunS cu Ubi Soft, jocul Duke Nukem: 
Manhattan Project a fost ca^tigat de cStre Popa Marin din Pite^ti. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Thrustmaster, Nistorescu 
Laurenfiu din Bucure^ti a ca^tigat un Thrustmaster Multitap 

La concursul LEVEL TmpreunS cu Vireal, FTntina Marian din Tar 
Jiu a ca^tigat o pereche de ochelari 3D Y-3D. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu IDEE Games, cei 13 ca^tigatorii 
ai unui joc Lider sunt urmatorii: Tulgara Bogdan din Oltenifa, Lica 
Andrei din Bucure^ti, Cariga Petre din Drobeta Turnu-Severin, 
Sandu Valentin din Bucure^ti, Blifi Claudiu din ^eitin, Buduru Mihai 
Alexandru din Bucure^ti, Solomon Andrei din Lupeni, PStru^cS 
Radu din Bucure^ti, Farkas Laszio din Targu-Mure^, T^cu Mihail 
din Topoloveni, Boghean Mugurel-Gabriel din Bucure^ti, Paraschiv 
CStSlin din Bucure^ti ^i ^odinca Marcel Liviu din Arad. 

Ca^igatorii sunt rugati sa sune la redacfie: 
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■will ZPC 


La fel cum in lumea model exists 
cafiva designer! foarte importanti care dau 
tonul prin anumite colectii mtr-un anumit 
anotimp, acela^i lucru se intampiS ^i in 
lumea calculatoarelor. Nu cu foarte 
multS vreme m urmS, pe pia^a IT mon- 
dialS unele brand-uri cu renume au 
lansat PC-uri foarte, foarte compacte ^i 
robuste, gandite expres m ideea de a 
ocupa un spafiu cat mai mic posibil pe 
birou. Numele cu care au fost botezate 
aceste PC-uri este Barebone. Acest 
trend love^te exact m segmentui de 
utilizatori ce T^i doresc un astfel de PC 
care, comparat cu un laptop, poate fi 
upgrade-at, modificat sau configurat 
mult mai simplu ^i cu costuri cu mult 
mai scSzute. Asta s-ar traduce prin fap- 
tul c3 un astfel de sistem este construit 
din elementele clasice, folosite m cal- 
culatoarele conventionale (procesoare, 
piSci grafice, memorii, hard disk-uri etc). 
Bine, bine, msS oamenii nu se mulfu- 
mesc cu una, cu douS. Unii au zis „Bine, 
e OK, dar vreau ceva ^i mai mic, dar la 
fel de upgrade-abil". 5i atunci s-a nSscut 


_ Date tehr 


Dimensiuni^l 

^ 263x184 x 54 mm 

Chipset: 

intel 845GV 

Audio: 

ReaitekALC650 

Video: 

intel Extreme Graphics 

Refea: 

Realtek 8100B 10/100Mbps 

Interfax I/O: 

2 X portuii Fireware 

4 X porturi USB 2.0 



solutia: ZPC, un computer conceput de 
compania Iwill. Ca dimensiuni, el este 
cu pu|in peste valorile m centimetri ale 
unui CD-ROM. Cum s-a ajuns la o ase- 
menea performanfS? Extrem de simplu. 
Iwill a realizat un PC m care s-au imbinat 
anumite componente care de obicei se 
gSsesc mtr-un PC clasic cu unele ce se 
monteazS intr-un notebook. Spre exem- 
plu, pe placa de bazS Iwill i845GV s-a 
montat un procesor Intel Pentium 4 la 
2.4 GHz cu FSB 533 MHz, alSturi de un 
Hard Disk Toshiba MK4025GAS de 40 
de GB, care m mod normal s-ar gSsi 
mtr-un notebook. Acela^l lucru se poate 
spune ^i despre slotui de memorie 
DIMM m care se poate monta panS la 


1 GB de memorie. Unitatea DVD/CD- 
RW combo este tot de dimensionile 
uneia mtalnite mtr-un notebook. 
Elemente complet diferlte, din medil 
diferlte, dar Tmbinate perfect ^i armonios 
sub aceastS carcasS „minusculS". RestuI 
de elemente (placa video, placa de 
sunet, placa de refea, controller-ele USB 
^i fireware) sunt incluse ^i amplasate 
strategic pe placa de bazS. 


Denumire: ZPC _ 

Gen: Barebone 
ProducStor: Iwill 
Distribuitor: Lasting System 
Telefon: 0256-20.12.78 




Calitate: 
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Hardware 


Nokia IM-Bage - Lansare in Romania 


Noul telefon mobil N-Gage, produs 
de compania Nokia, este cel mai revolu- 
tionar dispozitiv m materie de telefoane 
mobile. Nu cu foarte mult3 vreme m 
urm5, mai precis pe data de 7 octombrie 
2003, la Crown Plaza (Bucure^ti), a avut 
loc lansarea oficialS Tn Romania a acestui 
telefon. Evenimentul a fost oficializat m 
cadrul unei selecte confer!nte de pres5, la 
care ^i-a fScut prezenfa ^i luminosul meu 
chip, in deschiderea conferintei au fost 
prezentate pe scurt cateva planuri de 
viitor ale companiei Nokia ^i apoi s-a 
trecut la prezentarea prime! console - 
telefon mobil pentru jocuri si 
entertainment. N-Gage, c5ci despre el este 
vorba, a fost lansat la ap3 (Doamne 
fereste!) Tn mod simultan Tn cadrul unor 
evenimente similare pe Tntreg 
mapamondul. Elementele cheie ale 
Tntregii prezent3ri au fost Tn principal 
legate de mobilitate si de modurile de 
entertainment pe care Nokia N-Gage le 
poate oferi utilizatorului. 

Dup5 Tnchelerea conferintei, toate 
persoanele prezente au fost invitate s3 
participe la o confruntare gameristIcS 
extrem de mult asteptat^. Competifla s-a 
desf^surat pe dou3 telefoane N-Gage, lar 
campul de lupta a fost jocul Pandemonium 
(un jump'n'run cunoscut mai vechilor 
jucatori pe PC). Premiul pus la batale pentru 
cel care obflnea punctajul maxim a fost 
TnsusI telefonul Nokia N-Gage. 



wotomf 


[Activision 


Jocuri pent;ru IM-Gage 

ProducStor: 


THQ Wireless 

Distribuitor: 

THQ Wireless 

Producator: 

° Crystal Dynyideawxxks 3D 
Distribuitor: 

Eidos Interactive 

^Jproducitor: 

KjflfMonkeystone 

Distribuitor: 

THQ Wireless 

Lim I 

^ Producator: 

h ■ 

Neversoft, Ideaworks 3D 

Distributor: 


I Producator: 


Core [)esign/ldeaworks3D 

Distribuitor: 


Eidos Interactive 



IMokia IM-Gage... 

... este prima consola pentru jocuri 
care ofera Tn acelasi timp conectivitate, 
mobilitate si servicil de telefonie. Acest 
dispozitiv Tmblna Tn cel mai placut mod 
functille unei console pentru jocuri cu cele 
ale unui telefon de ultima generafle. Odata 
cu lansarea lui, se va crea o plaja cu totui 
noua pentru industrla jocuri lor. Spre 
deosebire de clasicele console mobile 
(Nintendo Game Boy sau Game Boy 
Advance), Nokia N-Gage are avantajul 
interactivitatii si ofera, prin intermedlul 
tehnologlllor wireless Bluetooth sau GPRS, 
no! moduri de a rula jocuri 3D atat Tn 
single player, cat si Tn multiplayer. Datorita 
suportulul pe care cei de la Nokia Tl ofera 
utilizatorilor prin intermedlul site-urilor 
special Izate, exista posibilitatea ca acestia 
sa se bucure din plin de nenumarate 
facilitatl pe care le ofera jocuri le Tn mod 
multiplayer. BineTnteles, accesul la toate 
acestea se face Tn functle de facilltatlle 
oferlte de operatorul GSM pe care 
utilizatorul Tl foloseste. 

Deocamdata, numarul de jocuri ce 
sunt disponibile pentru Nokia N-Gage 
este destui de scazut. Totusi, Tn acest sens, 
Nokia a Tnceput o colaborare foarte 
stransa cu renumiji producatorl si distrl- 
buitori de jocuri, printre care Electronic 
Arts, Activision, Eidos Interactive, THQ, 
Ubi Soft, Sega si Taito. jocuri le real Izate 
special pentru N-Gage vor fi distrlbuite 
separat pe cartele de memorie ce folosesc 
standardul MultiMediaCard si au fost 
special concepute Tn acest scop. 

Pentru MP3 player, trebuie sa ne 
transferam Tn memorla telefonului, prin 
intermedlul portului USB, melodille, pentru 
a ne putea bucura pe deplln de acestea Tn 
momentui Tn care suntem pe „drum" (de 
exemplu, pana la chlosc). 


Pe langa toate acestea, Nokia N-Gage 
ofera o gama de utllltare destui de extinsa 
Tn ceea ce priveste gestlonarea mesajelor 
electronice si a informafiilor personale, 
browser-ul XHTML si suportui pentru 
aplicatii java. 

In corrcluzle, aceasta gaselni^a Nokia a 
Tncercat sa duca totui la extrem. Totusi, daca 
cineva detine deja un telefon mobil, un 
MP3 Player si o consola Nintendo Game 
Boy Advance, Ti va fi destui de greu sa 
renunte la toate pentru un N-Gage. Motivul 
este, cred eu, destui de simplu. Preful 
acestei „jucarii" este cu mult peste suma 
preturilor celorlalte trei dispozitive la un loc. 



NOKIA 


Denumlr^^ 

Gen: Mai mult decat un telefon 
Producator: Nokia 
Distribuitor: Germanos / internil 




Calitate: 


Date tehnice: 

Dimensiune: 

134 X 70 X 20 mm 

Greutate: 

137 g 

Display: Grafic color - 4096 culori 

Rezolutie Display: 

176 X 208 pixel! 

Tip acumuiator: 

Li-Ion 850 mAh 

Stand-by: 

aproximativ 200 ore 

Talk time: 

maxim 4 ore 

Jocuri: 

3-6 ore 

Muzici: 

maxim 8 ore 

Radio: 

pana la 20 de ore 
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Hardware 


Planel: Interne't Camera 


intotdeauna am fost fascinat de lu- 
mea plinS de mister a spionajului. Ali- 
mentatS de o sumedenie de filme cu 
James Bond sau alfi super agenji antre- 
naji super dotafi, imaginafia mea cre- 
eazS uneori mici scenarii m care eu de- 
vin un agent din ace^tia secreji care in 
fiecare zi i^i mfrunt5 adversarii cu fel de 
fel de „unelte" care mai de care mai 
trSsnite ^i de neimaginat. Ei bine, un 
astfel de dispozitiv ce se vrea a fi folosit 
in scopuri „secrete" este ^i aceastS 
earners video realizatS de cStre cei de la 
compania Planet. Ce face camera asta? Ei 
bine, odatS amplasatS mtr-o anumitS 
locafie mai „feritS de luminS" , ea poatS 
s5 supravegheze respectiva zonS/incintS 
mult mai bine decat orice paznic hotarat 
ca m tura lui sS nu lase nici mScar vantui 
sS treacS pe acolo. Din momentui m care 
Planet Internet Camera prinde gust de 
curent electric, sistemul sSu de operare 
intrS automat m funejiune. Se iniJializeazS 
setSrIle, se activeazS modulele de trans- 
misie ^i in cateva secunde camera este 
pregStitS de gardS. Imaginile preluate de 
earners pot fi transmise cStre suprave- 
ghetor, printr-o rejea de calculatoare, m 


douS modurl: printr-un cablu DTP ce 
poate fi conectat direct la un PC sau la 
un switch, sau, ceva mai elegant, folo- 
slnd unde radio m acela^i standard 
(802.11 b) ca ^1 in cazul piScilor de rejea 
wireless. Rezolujla maximS a Imaginilor 
ce pot fi transmise este de 320 x 240, cu 
posibllitatea de a le regia calitatea Tntre 
Low ^1 High. Ceea ce este mai interesant 
este faptui cS, odatS Imaginile capturate 
de senzorul optic al camerei, acestea 
sunt automat comprimate m format 
MPEG-4 de cStre a^a-zisul sSu sistem de 
operare, ceea ce duce la o seSdere sem- 
nificativS a iSjImil de bands necesare 
transmiterii acestor imagini la destlnajle. 
Mai mult decat atat, sS presupunem cS, 
la un moment dat, avetl ^i alte lucrurl de 
fScut sau cS atl plecat de acasS. Camera 
poate fi configuratS in a^a fel meat, m 
momentui m care detecteazS oblecte in 
mi^care mtr-o anumitS zonS, mregistrea- 
zS automat un clip de 10 secunde pe 
care Tl trImite apol prin e-mail cStre o 
adresS specIfIcatS anterior. Si ca meniul 
sS fie complet, Imaginile pot fi msojite la 
alegere ^i de sunet, muljumitS microfo- 
nului Indus m dispozitiv. 



Denumire: Internet Camera 
Gen: CSine de pazgi 
Pfoducator: Planet 
^Distriburtor^Ult^^ 
Telefon: 021-211.70.90 




Calitate: 



ZyXEL DimeriBion 

Es-aasa 


Dimensiunea unei 
retele de calculatoare 
depinde in cele mai 
multe cazuri de echi- 
pamentele ce o de- 
servesc. Cu echipamentui de fafS 
se poate Tnchega o retea de ma¬ 
xim 24 de calculatoare. Pentru 
extindere, in cele douS bay-uri 
se pot monta module pentru fibrS 
optics sau Gigabit Ethernet. 
Switch-ul permite management 
Layer 2, optiuni de port trunking, 
retele virtuale, filtrare de adrese 
MAC ^i control al IStimll de 
bands pentru fiecare port. 


Denumire: Dimension ES-3024 




l>Annmo8 Mobile 
Disk III 


CalitStlle principale ale pen- 
drlve-ului sunt vlteza foarte 
mare de transfer al fi^ie- 
^ relor datorat suportului 
[ pentru USB 2.0, designul 
Ifoarte subtire ce permite 
lucrul cu el chiar si in cele 
mai mghesuite locuri, ^l nu in 
ultimul rand greutatea lui foarte 
mIcS. Capacitatea maximS de 
stocare a datelor este de doar 
128 de MB. ImbucurStor este 
faptui cS acest memory stick 
este insotit de un mini disc ce 
contine drivere necesare pentru 
Windows 98 SE. 


Denumire: Mobile Disk I 


Gen: Pen Drive 


ProducStor: Twinmos 


Distribuitor: Tornado Sistems 


Telefon: 021-206.77.77 






Pentru a recupera 
din timpul necesar 
devirusSrIi, e 
recomandatS 
aceastS placS de 
retea care, spre 
deosebire de 
una obl^nuitS, detine un 
element cu ajutorul cSruia se 
pot face recover-url ale 
sistemulul de operare mtr-un 
timp extrem de scurt. Tot ce 
trebuie fScut este o simpiS 
bootare de pe aceastS placS, 
urmatS de cativa pasi 
elementari. SImplu... 

rm 


mtm 
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ProducStor: HDSafe 


Distribuitor: Gerber SRL 


Telefon: 0236-49.22.74 



Round Cable 
ATA 100/133 


Y OdatS cu aparltia 
carcaselor ce 
permit vizuali- 
zarea „organelor 
interne", au luat na^tere 
numeroase accesorii 
care de care mai luminate $1 
frumos colorate. Acest cablu 
IDE ATA 100/133 are impletit pe 
lucioasa lui suprafatS o superbS 
spirals de nuantS albSstruie ce 
se alimenteazS separat de la 
sursa computerului. Alte facilltSti 
decat transferul de datele ^i hip- 
notizarea fanatic!lor acestui gen 
de opere nu exists. 


Denumire: Round Cable ATA 


Gen: Cablu IDE frumos colorat 


ProducStor: N/A 


Distribuitor: Mikro Atlas 


Telefon: 0266-37.17.45 




nna 
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Hardware 


Canon CanoScan LJDE 80 



DatoritS designului s3u deosebit, 
acest model de scaner ca^tigS puncte 
importante fa|3 de altele din aceea^i 
clas5. In primul rand, „carcasa" metalicS 
oferS un grad sporit de protecfie impo- 
triva a ceea poate rezulta m urma unor 
diverse situafii Tn care scanerul poate fi 
implicat, zic eu, din gre^eal5. Tot m acest 
scop, cei de la Canon au mai gandit ^i 
un sistem ce permite montarea scane- 
rului intr-o pozitie verticals, ceea ce are 
ca rezultat ca^tigarea unui spatiu destui 
de important pe un birou super aglo- 
merat, ca sS nu zic dezordonat ©. 

Calitatea imagini lor scanate este ex- 
celent3, datoritS tehnologiei LiDE (LED 
InDirect Exposure), ce permite scanSri la 
o calitate excelent^ ^i la rezolu^ii maxime 
de 2400 X 4800 dpi. O alt5 calitate a 
acestui scaner este prezen|a modulului 
FARE Level2, cu ajutorul c5ruia se pot 
restaura poze vechi sau deteriorate. 
Canon CanoScan LiDE 80 dispune de 
un senzor ce realizeazS o scanare m 
infraro^u. Astfel se pot corecta hardware 


anumite erori de 
culoare sau subsaturSri ale 
culorilor de pe pozele 
scanate, spre deosebire de alte 
scanere, care folosesc suport 
software pentru a realiza aceste 
corecjii. Avantajul acestei tehnologii 
este dat de timpul prejios care nu se mai 
pierde cu corecfiile de culoare realizate 
manual Tn aplicafiile respective. 

CanoScan LiDE 80 poate fi conside¬ 
rate o unealte perfects pentru cei care 
Iucreaz5 Tn mod curent cu fotografii sau 
filme foto. Acest scaner dispune de un 
dispozitiv extrem de mic ce permite rea- 
lizarea de scanSri direct de pe filme foto 
pozitive sau negative, chiar $i la rezolufia 
maxime de 2400 x 4800 dpi. 

Interfafa cu PC-ul se realizeaze nu- 
mai prin intermediul unui port USB. 
Pentru objinerea rezultatelor maxime, 
producetorii recomande folosirea unui 
port USB 2.0. Un alt aspect interesant este 
faptui ce acest scaner nu necesite o 
alimentare externe, pentru ce prime^te 


curent tot prin intermediul portului USB. 

CanoScan LiDE 80 este Tnsofit ?i de 
un pachet de software ce confine Adobe 
Photoshop Elements 2.0, pentru editare 
foto, ^i Omnipage SE OCR pentru 
recunoa^tere de caractere. 

■ BogdanS 


Denumire: CanoScan LiDE 80 
Gen: Scaner Flatbed 
Producator: Canon 
Distribultor: Tornado Sistems 
Telefon: 021-206.77.77 




Calitate: 
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Te ascul^... 

Din momentui in care ^i-au fScut 
aparijia pe piat5 primele dispozitive 
audio/video accesibile ca pret pentru 
un segment mai larg de consumatori, 
automat s-a pus Tn mi^care industria 
de ,,accesorii" necesare imbunStStirii 
acelor noi experience. Una dintre cele 
mai importante descoperiri in materie 
au fost DVD-urile. Cantitatea de infor- 
maCie ce putea fi stocata pe acestea a 
permis ridicarea la un nivel foarte ridicat 
a standardelor m privinfa calit^Cii ima- 
ginii ^i a sunetului. Despre imagine ^i 
efecte speciale se pot spune multe, ms3 
cu alts ocazie. Cert este faptui cS aces¬ 
tea s-au imbunStSCit considerabil. Ceea 
ce ne doare pe noi sunt sunetele. Adio, 
sunet stereo pe douS canale! Adio! De 
arum vorbim de efecte audio, surround 
3D, termeni ca Dolby Digital, THX, EAX, 
plus mcS mulfi alfii deja inventafi ^i 
neinventafi. Inca. 

Deci, e clar, sunete avem, dispo¬ 
zitive de redare, automat avem, pro- 


blema rSmane la capStuI firului: boxele. 

Un „Akashl" 2.0 pasiv Tndepline^te 
cam acelea^i funcfii ca ^i un sistem 5.1 
de ultimS generafie. insS ce farmec mai 
au jocul sau filmul sau muzica pe care 
vrei sS le savurezi dacS atunci cand in- 
tenCionezi ca vecinii sS se bucure ^i ei 
TmpreunS cu tine, boxele se fasaie Tntr-un 
barait monoton ^i care dezlipe^te mem- 
brana? Cu alte cuvinte, ai nevoie de 
scule. Altec Lansing, Logitech, Genius ^1 
Creative T^l disputS teritorlul decibelic 
mcercand s3 spargS sistemele audio ale 
concurenCel cu frecvenCe cuprinse mtre 
30Hz ^1 20kHz. Indiferent dacS le mai 
auzi sau nu, se lasS sigur cu cloburi 
(acum e curent m redacfie... bate vantul...). 

Gladiatorii fonici au intrat unul cate 
unul m arena TmpanzitS de pericole: prl- 
mul pe lists a fost Lady The Music. Reper- 
torlul el este format din cateva melodii 
din genuri diferite m format MP3 ^i cate¬ 
va track-uri de pe CD-uri audio. Perico- 
lul numSrul 2 - The Game Shooter: cea 
mai durS armS filnd jocul Unreal 


Tournament 2003. Pericolul numSrul 3 
- Cinefilul obsedat: joacS rolul lul Neo 
m super producfia Matricea RemcSr- 
catS. NumSrul 4 ^i cel mai dur dintre 
duri: Mr. Bass Mechanics. Concurenfii 
au fost muncifi cu pofiunl realizate din 
amestecuri de fi^iere audio Dolby 
Digital cu THX Sound Tests ^i vrSjItorii 
citite cu mfelepciune din vechile cSrfl 
„Super Bass Test" ^1 „Bass Bombers 
Effects", ce cuprind frecvenfe intre 10 
Hz ^i 200 Hz. 

Cablurile de legSturS dintre siste¬ 
mele de sunet ^i „arena de testare" au 
fost conectate la o placS de sunet Crea¬ 
tive Sound Blaster Live 5.1, piesS funda¬ 
mentals din computerul colegulul Sebah. 
Scorul obflnut de cStre tofi participantli 
(sistemele audio) a fost calculat Tn con- 
difii identice ^i s-a finut cont de urmS- 
torli parametrl principall: dotare, cablurl 
incluse, caracteristici, putere (RMS), 
control de volum (general, sateli^i, sub¬ 
woofer, joaseAnalte), documentafie, 
calitate a construcfiel ^1 design. 
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CATEGORIAS.Q 


Hardware 


Ait;ec Lansing SSO 

Putere [RMS]: 10 Wati + u^r de instalat 

R^spuns in frecven^: scut magnetic 

70 Hz -18 kHz - I ipsa frecvente joase 

Teiecomanda: Nu 
le^ire ca^ti: Da 
Intrari Auxiliare: Nu 



■ ■! jQoSgBgl 
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Telefon: 021-211.70.90 




Sistemul audio Altec Lansing 220 
poate reprezenta o alternativa destui de 
buna fata de majoritatea sistemele de sunet 
2.0 sub 5 W pe care foarte multS lume le 
prime^te automat la achizifionarea unui 
computer nou. Aceste boxe au avantajul 
de a reda, bineinfeles la un volum destui 
de mic, un sunet specific, un sunet mai 
clar. EfectuI il putem intaini la redarea unei 
plese audio, fie de pe un CD audio sau un 
filler MP3, unde se disting mult mai clar 
eventualele efecte de stereofonie. Pentru 
momente lini^ite (pentru alfil), se poate apela 
f3r3 probleme la conectorul pentru c3^ti. 


Tsunami Galaxy 
GXBBO 

Putere [RMS]: 20 Wafi Intrari Auxiliare: Da 

R^spuns in frecvenfS: 

58 Hz - 20 kHz + incinta din lemn 

Teiecomanda: Nu - bass artificial 

le^ire ca^ti: Da - controale 


Nota LEVEL: 


wsEsasmms^^m^m 


! Telefon; 021-211.70.90 





Marele avantaj cu care aceaste boxe se 
pot mandri este incinta acustica din material 
lemnos. Aceasta adaposte^e 2 difuzoare 
care dezvoltS o putere maxImS de 680 de 
Wafi P.M.P.O. (Peak Music Power Output). 
Spre deosebire de alte modele din aceea^i 
clas5, pe una dintre aceste boxe s-a pozifio- 
nat un a^ zls „control pannel" ce confine 
un buton de volum, unul de balans ^i nu Tn 
cele din urma cate un buton pentru con- 
trolul frecvenfelor inalte ^i joase. Din p3cate, 
din momentui in care butonul de volum 
depa^e 50 %, butoanele de control al 
acestor frecvenfelor devin practic inutile. 




CATESORIA S.'l 

Altec Lansing 3S^ 


Putere [RMS]: 

Subwoofer: 17 Wati 
Sateiiti: 2 x 7,5 Wati 
R^spuns in frecvenfii: 
30Hz- 18kHz 
Teiecomanda: Nu 


Nota LEVEL: 


le^ire cii^ti: Da 
Intrari Auxiliare: Nu 

+ control volum subwoofer 
+ 2 speakere/satelit 
- Iips5 control mediiAnalte 

■ ■ti 
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inc5 din momentui lansciril pe piafS a 
acestui sistem audio, era oarecum ^tiut 
faptui c3 principala tints vor fi persoanele 
ce iubesc la nebunie sS asculte muzicS sau 
sS se joace pe PC. In general, calitatea 
sunetului nu este rea, insS pe alocuri se 
simte o oarece Influenfa a materialor plas- 
tlce din care sunt confectionafi satelitii. 
Subwoofer-ul i^i face foarte u^r simfitS 
prezenfa, TnsS dimenslunlle destui de mid 
ale acestuia au pus ceva probleme la reda¬ 
rea frecventelor sub 35 Hz. Per ansamblu, 
la un volum rezonabil al sunetului, nu 
apar zgomote „strSine" sau alte distorsluni. 


Hercules 
XPS S.^OO Silver 


Putere [RMS]: 
Subwoofer: 35 Wati 
Sateiiti: 2 x 12,5 Wati 
Raspuns m frecvenfS: 
30Hz- 20kHz 


Nota LEVEL. 




Teiecomanda: Da 
le^ire ci^ti: Da 
Intrari Auxiliare: Nu 


•f orientare vertical^ a 
satelifilor 


liBlil 






Distribuitor: UltraPRO / Ubi Soft Romania 


Telefon: 021-211.70.90 / 021-231.67.69 




Deosebita atenfle ce a fost acordatS de- 
signului satelitilor acestui sistem audio cre- 
eaza o IncredibilS impresle de design fu¬ 
turist. De^i foarte mid, componentele active 
ale acestora redau un spectru foarte mare 
de frecvente ale sunetelor. Satelitii pot fi 
amplasafi pe suprafefe verticale datorltS 
suportului metalic. Un lucru Tmbucurator 
este prezenfa unei telecomenzi „de birou", 
cu ajutorul cSreia se pot face modificSri 
asupra volumului, Tnaltelor ^i ba^ilor. Pe 
telecomandS se gSse^e ^i un conector pen¬ 
tru o audifie in particular cu o pereche de 
ca^ti dispusa protectiv Tn jurul urechll exteme. 
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Hardware 


CATEGORIAA.^ 

Alt:ec Lansing 
ATP5 


Putere [RMS): 

Subwoofer: 45 Wafi 
Satelifi: 4 X 35 Wati 
R^spuns m frecvenfi: 


Telecomandd: Nu 
le^ire c^ti: Nu 
Intr^ri Auxiliare: Da 


45Hz -18kHz + u^urinta la instalare 


Nota LEVEL: .. 


-------- 



_i 





Spre deosebire de orice alt sisteme au¬ 
dio X.1 din acest test, Altec Lansing ATP5 
este fericitui de^inStor al unor sateli[i a c3ror 
tehnologie acoperS intreaga gam5 de frec- 
ven|e medil ^i inalte. Acest lucru este 
posibil datorita prezentei Tn fiecare satelit a 
cate douS tweeter-e, pentru frecvenjele 
inalte, ^i a unui difuzor plasat m baza 
acestora, pentru frecven^ele medii. Sub- 
woofer-ul este construit din lemn ^1 este 
gandit sS funcfioneze in mod „down fire" 
(bate in podea). DatoritS dispunerli 4.1, 
acest sistem de sunet oferS audible excelen- 
ta a muzicii ^i o experienta unica in jocuri. 



CATEGORIAS.n 

Altec Lansing S5^ 


Putere [RMS]: 

Subwoofer: 25 Wafi 
Satelifi: 5 X 7 Wati 
RSspuns m frecvenfS: 
35Hz-18kHz 
TelecomandS: Nu 


le^ire Da 
Intrdri Auxiliare: Nu 

lungimea cablurilor 
- incinta subwoofer-ului 
prea mica 


Nota LEVEL: 


■JUUmU ■ mmmmmmmmnnrn 


Telefon: 021-231.50.97 


mm a mwu mtm 


La prima privire, acest sistem Altec 
Lansing 251 pare a fi asemanator ca 
design cu colegul sau mai tanar, Altec 
Lansing 321. Totu^l, situajia este diferlta 
cand vine vorba de con^inut. Satelijii sunt 
ceva mai mici, au mai pierdut pufin din 
putere, insa au crescut semnificativ ca 
numar. Acela^l lucru este valabll ^i m 
cazul woofer-ului. A mai pierdut cafiva 
centimetri din dimensiuni, msa 
compenseaza cu cativa wafi in fibra. Altec 
Lansing 251 are in dotare cel mai simplu 
mod de instalare a satelifllor, neputand fl 
montafi intr-un alt mod decat cel corect. 



Creative Inspire 
P580 


Putere [RMS): 

Subwoofer: 17 Waji 
Sateliti: 5x6 Wati 
R^spuns m frecvenfii: 


Telecomand^: Da 
le^ire cii^ti: Da 
Intr^ri Auxiliare: Da 


40Hz - 20kHz 


- transformator extern 




Performanl 




^ijstrlbultor^lajT^^ 

Telefon: 021-222.50.41_ 




Ideea de cinema la tine acasa capata 
un oarece contur inca de la primele sunete 
eliberate de acest sistem audio. O caracte- 
ristica Importanta o reprezinta funcfla 
Upmix, ce permite detectarea pladlor de 
sunet 4.1, astfel meat semnalul audio emis 
de acestea sa fie decodat ^i redat automat 
in mod 5.1. Inspire P580 este „supus" 
standardelor EAX ^i EAX Advanced HD, de 
unde rezulta faptui ca aceste boxe au ga- 
rantla oferita de Creative in ceea ce prive^te 
senzatlile de surround 3D. Datorlta modu- 
lui de constructie, satelitii nu pot fi orlentafi 
sub alte unghiuri decat cele predefinite. 



Genius SW-5.n 
Home Theater 


Putere [RMS): 

Subwoofer: 45 Wafi 
Satelifi: 5x15 Wafi 
Rcispuns in freevenfS: 


TelecomandS: Da 
le^ire cS^ti: Nu 
Intr^ri Auxiliare: Da 


30Hz - 20kHz + putere 


Nota LEVEL: 


1 llllll—h!i" 


Distribuitor: Flamingo Computers 




Puterea incrediblla de 3600 de Wati 
P.M.P.O dezvoltata de Genius SW-5.1 face 
ca orice alt sistem de sunet sa paleasca in 
urma sa. intreg ansamblul este construit din 
lemn, ceea ce pentru un audlofil nu poate 
sa insemne nimic altceva decat o atmosfera 
acustica deosebita. Numarul de optiuni de 
pe telecomanda este destui de redus. Ele se 
rezuma doar la funcflile On/Off, mute ^i 
volum. Controlul celorlalte functii, selecta- 
rea intrarilor, reglarea volumului boxelor de 
surround sau al basului se fac de pe panoul 
central al subwoofer-ului. Designul le reco- 
manda pentru sufragerie, nu pentru birou. 
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Hardware .EVEL 


Genius SW-5.^ 
Value 


Putere [RMS]: 

Subwoofer: 45 Wati 
Sateliti: 5x15 Wati 
R^spuns in frecvenfS: 


TelecomandS: Nu 
le^ire cS^ti: Nu 
Intr^ri Auxiliare: Da 


40Hz - 20kHz +€rgonomie 



iTlBBGOcrJGc'fl 


Distribuitor: UltraPRO 




Telefon: 021-211.70.90 




CATEBORIAG.^ 

Logitech X-SSO 


Putere [RMS]: 
Subwoofer: 24,3 Wati 
Satelifi: 2 x 7,4 Wati - fata 
2x7,5 Wati-spate 
I X 8 Wati - centru fata 
1 X 8 Wati - centru spate 


Nota LEVEL: 




Raspuns in frecventa: 
35Hz - 20kHz 
Telecomanda: Nu 
le^ire ca^ti: Da 
Intrari Auxiliare: Da 
+ claritatea sunetului 

■■■■■■■■■eg 


■■jggimiBaimimM M. i 


Telefon: 021-222.50.41 




in mcercarea de a oferi aproape 
acelea^i calitSti ca fratele s3u mai 
mare, ms3 la un pret ceva mai avantajos, 
de Genius SW-5.1 Value se lipe^te un 
nou ve^tmant, cu ceva mai mult plastic 
Tn continut, cu un design mai „subtirer', 
ins3 cu aceea^i putere m mu^chi. Din 
ranitS i-au mai fost scoase ^i armele: 
telecomanda, optiunea de a insera ^i alte 
surse audio ^i controlerul de volum al 
satelitilor. RezultatuI obtinut poate fi 
considerat acceptabil, tinand cont c2 cei 
1200 de Wa|i P.M.P.O. rSsunS ca dintr-o 
pe^terS paleoliticS. 



FaptuI c5 satelitui cu controlul de vo¬ 
lum seam5n3 cu un mic extraterestru zur- 
liu nu m-a deranjat deloc. De^i compania 
Logitech este faimoasci in domeniul tasta- 
turilor ^i al mau^ilor, nu a^ avea nici o jen3 
sa Tmi creez acasS un mini home theater 
cu acest sistem de sunet. Perfecta armonie 
dintre cei 6 sateliti ^i subwoofer scot auto¬ 
mat in evidenta sunetui cristalin, indiferent 
de mediul din care provine: filme, muzica 
sau jocuri. Datorita unei retete proprii 
Logitech, subwoofer-ul este capabil sa ofe- 
re un volum al basului de aproape doua 
ori mai puternic decat unul conventional. 



Nume 

Confi¬ 

gurable 

RMS 

Vol. 

satelibi 

Vol. 

sub¬ 

woofer 

Vol. 

joase/ 

malte 

Teleco¬ 

manda 

Nota 

dotare 

Nota 

design 

Nota 

perfor- 

manba 


Logitech X620 

6.1 

70.1 : 

nu 

i da \ 

1 - 

i nu 

nu 

' 4.50 

10.00 

9.60 

9.00 

Genius SW-5.1 Home Theater 

5.1 

120 

da 

da 

nu 

da 

9.10 

9.00 

8.70 

8.80 

Altec Lansing ATP5 

4.1 

80 

i nu 

nu 1 

da 

nu 

5.50 

i 9.00 

9.00 

8.70 

Altec Lansing 251 

5.1 

45 

da 

da 

nu 

nu 

2.90 

7.00 

8.00 

7.50 

Altec Lansing 321 

2.1 

32 

nu 

da 

nu 

nu 

1.80 

6.00 

8.00 

7.50 

Hercules XPS 2.100 Silver 

2.1 

60 

nu 

nu 

da 

da 

2.80 

9.00 

7.60 

7.10 

Creative Inspire P580 

5.1 

47 

1 nu 1 

I da 

nu 

da 

3.30 

1 8.00 

7.00 

6.70 

Genius SW-5.1 Value 

5.1 

25 

nu 

da 

nu 

nu 

2.70 

4.00 

6.00 

5.80 

Tsunami Galaxy GX680 

2.0 

20 

nu ' 

* nu 

da 

nu 

2.60 I 

: 7.00 ; 

5.60 

5.00 

Altec Lansing 220 

2.0 

10 

nu 

nu 

nu 

nu 

7.50 

4.00 

5.20 

4.80 


Silence... for a while... 


Din aceste crancene bataiii toti par- 
ticipantii au reu^it sa iasa vii, msa cu 
grade diferite de vatamare corporala. 
Unii au reu^it sa treaca peste obstaco- 
lele devastatoare cu fruntea sus, msa 
altii abia-abia au reu^it sa-^i adune ma- 
runtaiele ^i sa paraseasca terenul nisi- 
pos, m care se simtea un miros greu de 
plastic ars $i de resturi de metale contor- 
sionate. 

Dupa un timp mdelungat, arbitrii 


ale^i aleatoriu din public au reu^it sa 
stabileasca cu o foarte mare greutate un 
clasament final. Din acest clasament tra- 
gem concluzia ca unele sisteme audio 
detin o forta acustica impresionanta 
msa, din pacate, aceasta nu este canali- 
zata mdeajuns de bine pentru a obtine 
un punctaj mai bun fata de acele sisteme 
m care nu forta bruta este cea care da 
tonul. De asemenea, am apreciat lucruri 
semnificative, numite sugestiv „fidelita- 


te", „armonie perfecta intre freevente", 
„autocontrol" pentru volumele audio 
dintre joase ^i inalte, dintre sateliti ^i 
subwoofer-e, dintre stanga ^i dreapta ^i, 
nu m ultimul rand, dintre front ^i rear. 

Un alt aspect al problemei se ridica m 
momentui Tn care se vorbe^te despre 
costuri. Tuturor participantilor li s-a im- 
pus ca limita maxima valoarea de 150 
EUR, indiferent de configuratia ^i de nu- 
marul de sateliti din subordine. 

■ BogdanS, lonu^ Boicu 
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LEVEL Hardware 



IMokia 7600 


Cel mai fraged membru al clasei de 
telefoane 3G realizat de Nokia se caracte- 
rizeazS printr-un nou design exotic ^i di- 
mensiuni extrem de reduse. Combinafia 
dintre acest design ^i nenum5ratele sale 
functii reprezintS una dintre cele mai bune 
solutii mobile de care un utililizator grSbit se 
poate bucura. Ecranul s3u „enorm" poate fi 
folosit ^i pentru previzualiz^ri de imagini 
sau scurte secvente video, grafie unei calitSfi 
deosebite ^i celor 65.000 de culori. in ceea 
ce prive^e interconectivitatea, Nokia 7600 
dispune de un port Tn infraro^ Bluetooth ^i 
de un conector USB. Conectarea „Tn re^ea" 
se poate face fie in mod GSM 900, fie GSM 



1800 MHz, cu posibilitatea de auto<onec- 
tare. Cantitatea de memorie inclusa (29 de 
MB) poate fi folositS atat pentru stocarea de 
secvenfe video, imagini sau sunete, cat ^i 
pentru memorarea bazei de date cu con- 
tacte, numere de telefon sau jocuri. In ceea 
ce prive^e camera foto inclusS, aceasta 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 87 x 78 x 19 mm 

Greutate: 123 g 

Display: TFT - 65000 culori 

Rezoluhe Display: 128 x 160 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 850 mAh 

Stand-by: aproximativ 170 ore 

Talk time: maxim 4 ore 


este capabilS sS preia imagini foto la o 
rezolufie maxima de 640 x 480 ^i secven^e 
video la o rezolutie maxima de 128 x 96. 






De^i a fost lansat nu cu foarte multa vreme Tn urm3, 
acest model de telefon ^i-a ca^igat un num5r destui de 
mare de fanl. Unul din motive ar putea fi prejul destui de 
accesibil, Tns3 un alt argument ar fi dimensiunile reduse 
^i calitatea deosebitS a sunetului. De^i este un model tri¬ 
band, adic3 poate functiona Tn retelele GSM 900,1800 
^i 1900, functia de auto-selectare a re^elei lipse^te. La 
urma urmei, acest lucru nu este un impediment foarte 
grav, Tns3 dac5 este nevoie, aceasta operatiune trebuie 
realizata Tn mod manual. Avand Tn dotare un ecran 
color cu 4096 de culori, acesta are mid lipsuri Tn ceea 
ce prive^te controlul contrastului ^i al luminozitafil. in 
ceea ce prlve^te calitatea soneriel pollfonice, lucrurile 


stau mai bine. Combinafla dintre sound 
quality $i nivelul volumului adauga cateva 
puncte bune la nota acestui telefon. Pentru 
stocarea de nume ^i numere de telefon, 
Panasonic G50 dipune de o memorie 
capabila sa stocheze pana la maxim 250 de 
intrari. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 80x43 x 18 mm 

Greutate: 74 g 

Display: Grafic - 4096 culori 

Rezolu|ie Display: 128 x 96 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: aproximativ 200 ore 

Talk time: maxim 2,5 ore 




Cu o forma sub^irlca ^1 o greutate ce 
trece u^r peste suta de grame, acest telefon 
poate fi considerat un instrument perfect 
pentru comunicare $1 entertainment. La co- 
munlcare, situafia e destui de simpla. E tri- 
band, are un port infraro^u ^i ^ie sa folo- 
seasca GPRS-ul (General Packet Radio 
Service). Partea interesanta e cu distracfla. 
Pentru Tnceput, ne love^te functia de MP3 
Player. Apoi vin functiile oferlte de WAP, 
Java, Calendar, Calculator sau Jocuri. Pentru 
final am pastrat surpriza: camera video di- 
gitala! Datorlta caracterlsticilorei se pot 
realiza capturi de imagini la o rezolufie 
maxima de 640 x 480. Cam asta ar fi cu 
pozele. in ceea ce prive^e imaginile Tn 


mi^are, adica filmuletele de maxim 20 de 
secunde, acestea pot fi Tnsofite ^1 de sunet. 

Se pot realiza adevarate videoclipuri „in no 
time". 5i pentru ca totui sa fie OK, Tn acest 
telefon s-a mai Indus ^1 o mini lantemuta ce 
faciliteaza captura imaginilor statice/Tn mi^ 
cai^e chiar ^i Tn momentele mai... umbrite. 

CARACTERISTICI: ^ 

Dimensiune: 95 x 49 x 25 mm 

Greutate: 105 g 

Display: TFT - 65000 culori 

RezoluTle Display 1: 240 x 320 pixeli 

Rezoluhe Display 2: 80 x 60 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 720 mAh 

Stand-by: aproximativ 250 ore 

Talk time: maxim 3,5 ore 
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LEVEL ConcursurI 



Ca^tiga jocul 
UFO: 


Aftermath 


In Homeworld 2 , rasa Vaygr se considera Sajuuk Khar. 
Asta inseamna: 

a. Alesii Domnului 

■ 

b. Cei care il controleaza pe Dumnezeu 

■ 

c. Furia Domnului 

■ 





Home 
Stiri 
Review 
Fanathic 
Dev diary 
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Hardware 
Download 
Buy&sell 
Cheats 
Forum 
Chat 
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Log on undernetjrc: #LeVeL 


70 noiembrie2003 


vvww.level.ro 























T roubleshqotinG 



□umrtru Alexandra - @ 

Am un Duron lOOOMhz , 128 MB 
RAM, placci video GeForce 2 MX 200 
cu 32 MB, un HDD Seagate la 20GB 
ca sistem de operare Windows 2000 
Professional (cu SP4). De curand mi-am 
instalat actualul sistem de operare ^i mi 
se blocau toate jocurile de la A-Z dup3 
vreo 20 de minute. Apoi m-am sf5tuit 
cu un prieten ^i mi-a dat DirectX 8.1 
pentru 2000. Pentru o vreme nu mi s-a 
mai blocat. Cu cateva zile m urm3 
mi-am formatat HDD-ul ?i dup3 ce mi- 
am instalat Windows-ul cu DirectX cu 
toate driverele (ultimele, mai ales pt. 
placa video), iar mi se blocheaz5! De ce 
? Vreau s3-mi spunefi ^i mie c5 sunt 
disperat! Ce s3 fac? 55 schimb 
Windows-ul? Eu m5 gandeam la un 
Windows 98SE, dar m nici un caz la XP 
(pentru c5 nu Tmi merge nici un joc pe el, 
iarME l-am mai avut dar nu e prea stabil). 
Mi-ar p5rea r5u sa schimb Windows-ul 
2000 pentru c5 este printre cele mai 
stabile sisteme de operare! 


R: O instalare corect^ a sistemului 
implied urm^torii pa^i: imediat dup^ ce 
s-a terminal instalarea sistemului de 
operare, se instaleaz^ toate versiunile 
de Serice Pack in ordinea fireasc^ (SPl, 
SP2,...). Dup3 realizarea acestei 
manevre, se intervine cu instalarea 
driverelor pl^cii de bazei. Asia tnseamnS 
c5 trebuie instalate $i toate driverele 
dispozitivelor de pe placa de baz^ 
(placa de sunet, placa de retea, 
controllere IDE/SATA, etc). In 


continuare, se purcede c^tre un update 
a tot ce tine de Windows de pe site-ul 
oficial Microsoft. (Asia implied o 
conexiune la Internet.) Urmatorul pas 
spre reu^itS este instalarea celei mai noi 
versiuni de DirectX (9.0). In final, 
ultimele care se instaleaz^ sunt driverele 
cele mai recente ale pIScii grafice. O 
instalare in aceast^ ordine a driverelor 
garanteazS o stabilitate crescutS a 
sistemului de operare. 

■ BogdanS 



y" PortalTJ 

su^ 

CONCURS 


Premiile sunt oferite de (• 


Carte, Muzica, ITAC, Popetorie 


Marele premiu 


Sistem de boxe 
Logitech Z-680 
(valoare de piafi: 
iste 25.500.000 


Prenii Maloare de peste 


50.000.000 lei 




Premiul 11 


Camera foto digitaia 
HP735'*’docking station 
(valoare de piafi: 

. peste 16.000.000) j 


CItejte Tn flecar* Jol siptamanalul The Portal pentru a avea $ansa de a 
cS$tiqa unul din super-premlile aliturate. Potl participa ia concurs foarte 
simpiu: Tn paginiie siptimSnalului The Portal vel gisi chte doui piese ale 
puzzle-ului. Decupeazi'le astfei TneSt s2 formezl imaginea completi $1 
potl fi si tu cistigitor. Nu uita: unul din premii poate fi ai tSu! 


Premiul 


Monitor LCD 
Philips 17" 170S4FG 
(valoare de piafa: 
peste 17.000.000) 


Detaliile despre concurs le pofi qdsi m sdptdmanaiul The Portal 


Pentru a consulta Intreaga ofert^ de IT a refelei de magazine Diverta 
cautd cel mai apropiat magazin Diverta din ora§ul tau sau viziteaza site-ul www.dol.ro. 
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Lifestyle - MuzicA 


Kosheen 

Kokopelli 

BMC/Nova Music 

Nota: 7 



Dac3 suntefi fani Kosheen, 
sau cel pufin a ceea ce repre- 
zenla trupa cu ani m urm5, 
mainte s5 cump^rafi albumul 
„Kokopelli" trebuie s3 c3 


Radiohead, care ^i-a 
mcheial de curand turneui 
din America de Nord, va 
lansa versiuni ale pieselor de 
pe albumul "Hail To The 
Thief". Trupa plSnuie^te s3 
lanseze pe 10 noiembrie 
noul single intitulat "2+2=5", 
lansare care va coincide cu 


ea nu mai este cea de alt3- 
data. Hai sa va pun m garda. 
Oamenii au lasat balta com- 
plet drum-ul practical inainte. 
Ba mai mult, nici muzica de 
dans mai „comerciala" de 
prin ultimii doi ani nu se rega- 
se^te pe acest album. Ne 
aflam m fa|a unei trupe care, 
acum, canta un rock alter- 
nativ, cu ceva influenfe chill¬ 
out. Privind din aceasta pers- 
pectiva, nu pot zice ca suna 
rau. Textele sunt ok, sound-ul 
este curat ^i atent lucrat. Nu 
va pot recomanda vreo piesa 
de rezistenta pentru cS nu ^tiu 
daca iese vreuna m evidenfa. 
Prime^te nota ^pte pentru 
eventualele mesaje profunde 
ascunse ale versurilor. 


turneui lor din Marea 
Britanie. Materialul va 
include ^i un remix al lui 
Christian Vogel la piesa 
"Myxomatosis", un remix al 
lui Four Tet la "Scatterbrain", 
o versiune demo a piesei 
"There There" ^i un mix 
alternativ la "I Will". 


Radiohead la lucru 





IMelly Furtado 
fara putere 



"Powerless (Say What 
You Want)" este melodia 
care va marca in curand 
mtoarcerea cantSretei. Piesa 
poate fi ascultatS pe 
Internet. Persoanele care 
a^teapt5 cu nerSbdare 
lansarea noului album al lui 
Nelly Furtado pot s3 i^i fac5 
o idee despre stilul acestui 
disc. Site-ul ei oficial 
(www.nellyfurtado.com) 
propune spre audiere single-ul 


"Powerless (Say What You 
Want)" care va fi lansat peste 
cateva zile. Cel de-al doilea 
album al artistei, "Folklore", 
va ap5rea pe 25 noiembrie, 
la mai putin de doi ani de la 
"Whoa Nelly!", prin care a 
devenit celebrS. Mike 
Einziger, chitaristui grupului 
Incubus, ^i Justin Meldal- 
johnsen, care a lucrat cu 
Beck, au ajutat-o pe 
cantSreajS la acest proiect. 



Rolling Stones 

Forty Licks pe DVD! 


Rolling Stones va lansa 
pe 10 noiembrie o colecjie 
de 4 DVD-uri cu imagini din 
turneui "Forty Licks". Trei 
DVD-uri vor prezenta 
concertele din New York 
(18/01/03), Londra (24/08/ 
03) ?i Paris (11/07/03). Al 
patrulea va confine dou3 
documentare, "Tip of the 
Tongue" ^i "Licks around 
the World". 
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Lifestyle - FilM 


The Matrix Revolutions 



Mai sunt cateva zile pan3 la 5 no- 
iembrie. Dac5 v§ s\m\\\\ obosi^i, f^ra 
viatS, f5r3 speran^S, atunci Iuati-v3 liber 
zilele care mai sunt pan5 m 5 ^i mergeti 
acas3 pentru o odihnS binemeritatS. Pe 
5 noiembrie vefi fi ocupad, deoarece se 
lanseaz^ The Matrix Revolutions, in 
aceea^i zi ^i m acela^i timp m toate 
marile ora^e din lume. Astfel, filmul va fi 
lansat la ora 6 Tn Los Angeles, 9 m New 
York, 14 m Londra, 17 m Moscova, 23 
m Tokyo. Dup3 calculele mele, filmul 
va avea premiera m Romania la ora 16. 
PregStiti-va pentru cozile nesfar^ite de la 
casele de bilete, reactivati sistemul de 
pile, cuno^tin^e ^i relafii pentru a face 
rost de bilete fSra bStai de cap ^i 



pregatid-vS sa vedefi finalul trilogiei care 
a starnit atata valva in ultimii ani. 

Prea multe nu pot sa va spun 
despre film deoarece ^tifi cu siguran^a la 
ce sa va a^teptaji. Ultimul capitol al 
trilogiei reprezinta deznodamantui 
luptei rebelilor pentru libertate. Cetatenii 
din Zion organizeaza o defensiva 
puternica, deoarece ma^inile le-au pus 


gand rau ^i au trimis o imensa armata 
impotriva lor. Lupta se va da, din nou, 
pe doua planuri: cel al realitafii, cu 
Santinelele pe post de varf de lance, ^i 
cel al Matricei, cu Neo mai pornit decat 
oricand sa devina Alesul. 

Data lanaarii 5 noiembrie S003 
DiatHbuit de InterConriRbTi Rornania 



^arlatanii 

Meet Roy (Nicolas Cage) ^1 Frank 
(Sam Rockwell) formeaza o adevarata 
echipa de „profesloni^ti" sau, mai bine 
zis, de ^rlatanl. Cu ce se ocupa ei? Cu 
mi^ma^url. Adica Roy, veteran m ale „me- 
seriei" ^i Frank, ambi^losul sau protejat, 
vand zilele acestea „sisteme de filtrat apa", 
ce sunt amplasate m plvni^a, cumparate 
de oameni ce nu-^i dau seama ca platesc 
de 10 ori valoarea lor reala, cu gandul la 
premille m ma^ini, bijuteril sau vacante 
gratuite, pe care nu le mai primesc. Aceste 
tarlatan I i le aduc celor doi un venit destui 
de consistent, ceea ce face ca acest parte- 
neriat sa fie unul profitabil. 

Din pacate, viafa personala a lui Roy nu-i 
a^ de pllna de succes. Un obseslvo-lm- 



pulsiv, care se sperle de locurile cu multa 
lume (^1 un fumator mrait), fara relafil 
personale, Roy abla se descurca, ^1 cand 
problemele tind sa-i pericliteze eficienfa 
„muncil", se decide sa apeleze la un 
psihanalist (Bruce Altman), doar pentru a 
„lucra" Tn continuare. In vreme ce Roy 
cauta sa se „repare" repede (cu pastile), 
terapia Ti dezvaluie mai mult decat ar fi 
cautat: revelatia ca are o fata adolescenta, 
un copil, a carui exlsten^a o banula, dar 
nu-i fusese niclodata confirmata. 5i ceea 
ce este mai ingrijorator, tanara de 14 ani, 
Angela (Alison Lohman) vrea sa-^l 


Tntalneasca tatal pe care nu l-a cunoscut 
niciodata. La Tnceput, aparl^ia Angelei 
strica rutina de zi cu zi a lui Roy. Dar cu- 
rand, cu o schimbare personala in ceea 
ce prive^te conceptele sale despre a avea 
un copil, el incepe sa se bucure de relafla 
pe care n-a visat niciodata ca o va avea 
cu fiica sa. Lucrurile devin mai grave Tn 
clipa Tn care fetifa descopera o fascinajle 
pentru „carlera" tatalui ei. Cum se vor 
descurca Tn continuare vefl afla la clne- 
matograf. 

Data apari^iei noiembrie S003 
Di ati - to uit de InterComRh-n Romania 


noiembrie2003 
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TaloanE 





DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 


1 Perioada 

Pret revista 

Pret abonament | 

1 6 luni 

-Z50rG©84Br- 

450.000 lei | 

1 12lunl 

_L50a,«6^ 

850.000 lei | 


Incepand cu luna 


Firma. cod fiscal 


Nome, prenume 



Nr. 


Bl 


Sc. 


Ap. 


^alon de 
abonament 

Decupafi talonul din revistS, 
completati-l ^i expediafi-l 
impreun^ cu dovada pl^fii 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de platS m 
contui 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 



www.level.PO 


talon de 
comanda 


Decupafi talonul din revista, 
completafi-l $i expediafi-l 
impreuna cu dovada pl^fii 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 


Revista 


Bucati 


Total 


90.000 lei/buc 


CHIP SPECIAL OPEN OFFICE 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


Firma. cod fiscal 


Nume, prenume 


Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada pl^fii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 


lei in data de 


Vre 


r£viste 


f 3*2 


□ 























































































Lifestyle - PatcH 



Sinceritatea merits apreciatS, oriunde o 
gSsim. Imagine primitS de la Liviu Ciobanu. 



Oooo.. Viata mea! 

Ca m-a inselat nevasta! 
In lanturi sa ma legati, 
Hei... cei doi din spate., 
la mai terminati!!! 


r4 


Manelele e peste tot! Imagine de la Andru. 



Ceva e putred m lumea asta! Imagine 
trimisS de Alex. V. 



Frumuse^ile sSibSticieil 
Imagine primitS de la lonuf. 





Categoria ini^iatS iuna 
trecutS continuS - al h 
doilea solist din Village 
People, in fundal apare 
mtreaga trupS. 

Imagine primitS de la 
Liviu Ciobanu. 









Ca^tigMorii din acest numar sunt Liviu Ciobanu $i Andru. 


Trimileti imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 
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LEVEL CoNCURSunl 




Ca^tiga ki^ul 
DVD + RGB Cable 

Ce dimensiuni are computerul conceput de compania Iwill? 

a. Cu pufin peste valorile in centinietri ale unui CD-ROM H 

b. jumatate din dimensiunile unui computer normal H 

C. 60x80x15 centimetri H 



sir. 

IIIIIIIIIIHIIHIIIIIIIII Nr. Bl. m Sc. Ap. m 

Localitate 

Cod ludet jn^m^^miiiiiiii 

Tclefon 

e-mail 

Riispunsul it g^ifi ?n 

articolul dedicat produsului Iwill ZPC din acest numilr. 


-T 



www.level.ro 


Log on undernetjrc: #LeVeL 
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Decupati talonul trimitefi-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL 
OP 2 CP 4 ,500530 Bra^v, pand la 1 decembrie 2003. 











Lifestyle -www. 


Monobrow 

WWW, monobro w. com 

Motto-ul site-ului? "Americans are 
pulling together. Shouldn't your eye¬ 
brows?". Mai exact, nu e frumos ce e 
frumos ci e frumos ce ne place nou3. Ai 
o spranceanS, nu dou3? Rad copii de 
tine pe stradS? Vecinul face mi^to de 
tine? Femeile/BSrbatii fug de rup p5- 
mantul cand te v3d ^i sunt treji? Nu dis- 
pera, e^ti frumos/frumoasS. Cel pufin a^a 
zic cei de la monobrow.com. 5i au ^i 
jocuri pentru tine, ^i concursuri ^i multe 
informafii care s-ar putea s5 te ajute. In * 
rest, sunt tofi la fel de p5ro^l ca ^i tine. 


Ui COM 






Erat:a 


Link-urile Iips3 de luna trecutS: 
Exit Mundi: 

http://www,xs4alLnl/'-mke/ 

exitmundLhtm 
Flying Pig Gallery: 
http://www. flying-pig, co.uk 




WWW. 


WiR Speed Spray 

/- walk, com/other/wifispray 


Classic Computer Magazine 
Archive 

www.atarimagazines. com 



Nu mai merge netu'? Ai lag m 
counter? Filmul "5la" se download-eaz5 
prea meet? Poate ^i radio-ul are purici? 
Ei bine, exists o solufie. ii zice WiFi 
Speed Spray ^i curS^S undele radio. Da' 
^tii cum? Luciu! Ceva incredibil, vS 
spun eu. Site-ul de mai sus prezintS mai 
pe larg produsul ^i complicatele formu- 
le matematice din spatele lui. Genial 
dom'le, genial! 



Nu este vorba despre o colecfie de 
reviste Level mai vechi, ci de reviste de 
la el care altfel le-al fi gSsit doar prin an- 
ticariate sau gropi de gunoi. Reviste 
vechi, de la mceputurile jocurllor pe 
computer. AruncafI ^i voi o privire, mS- 
car de dragul vremurilor demult apuse. 
O clips... vS rog sS mS scuzatl... o 
batistS, careva? 



iiS 

i 

1 

i 

i 

i 

1 


13 


Moteers Insisting on 
Licensed Tools 

www.allmax.com/MIL T 

E MILT, nu MILF... Asta ca sS fie 
clar. 5i trateazS un subiect serios: 
periculoasele ma^lnl de gSurit ^i 
de_fScut_treaba_prin_casS. AdevSrate 
arme letale in mainlle profesioni^tllor, 
aceste unelte ale mortli fac parte dintr-un 
complot international piSnuit de cStre 
Tool Lobby, nl^te oameni rSI. Spre 
deosebire de MILT, care sunt ni^te 
femel bune. La suflet. Care, de fapt, nu 
sunt femei. 5i nici marina de gSurit nu e 
arms de asalt. Dar lasS cS vedeti voi... 
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LP-'- : Chatroom 



Cum era de a^teptat, tema din 
aceast5 Iun5 a reu^il s3-i scoatS pe 
baricade pe multi dintre voi, 
laolalta cu p^rerile lor pro sau 
contra fenomenului Counter- 
Strike. Curios lucru (da, sigur...), 
dar Chatroom-ul asta a fost scris 
intre dou3 reprize de Counter- 
Strike. S-ar putea s3 ziceti c3 asta 
m5 face pSrtinitor, dar nu este 
cazul. Datorita orelor (multe, foarte 
multe) petrecute in CS, pe diferite 
servere ^i Tn competitii, al^turi de 
diver^i membrii ai comunitSfii CS, 
am ajuns s3 cunosc foarte bine 
avantajele ^i siSbiciunile acestui 
joc. Un lucru este clar: Counter- 
Strike nu este un joc prost. C5 


exists atafia oameni care au ceva impotriva CS-ului e mai 
mult din cauza faptului cS jocul Ssta a ajuns un fenomen 
(ceea ce provoacS mtotdeauna reactii extreme) ^i nu din 
cauza calitStii sale. Trebuie s5 recunoa^tefi ^i voi: 
Counter-Strike este aproape singurul joc de acest gen 
care oferS un gameplay evoluat ^i u^r de "prins", la 
cerinte de sistem practic inexistente. DeranjeazS pe 
cineva cS se joacS atat de mult in Romania? Sunt sigur c§ 
pe cei care ca^tigS bani din meciurile de CS nu li 
deranjeazS deloc. Nu asta ar trebui sS ne deranjeze, ci 
calitatea la care joacS majoritatea amatorilor de CS de 
prin sSlile de jocuri. 

Bun... s3 trecem mai departe. Tema de luna viitoare 
este urmStoarea: ce muzicS ascultafi atunci cand vS jucafi 
(in afarS de muzica din jocul respectiv) ^i de ce? 

Scrisorile le a^tept pe adresa redacfiei, iar e-mail-urile 
la mitza@level.ro. 


RaziellA 

■ 

Counter, Counter ^i iarS 
Counter. Chiar imi piScea jocul 
acum vreo 2-3 ani, cand petre- 
ceam cel putin vreo 2 ore pe zi 
pentru a juca cu ni^te prieteni. 

La Tnceput mi se pSrea un banal 
FPS de duzinS; ne jucam ^i noi 
acolo sS ne impu^cSm ca handi- 
capatii. Apoi mtr-o sSptSmanS, 
douS am realizat cS e ceva de 
capul jocului acesta ^i mai ales 
cS e tactic. Tot pentru fraguri ju¬ 
cam, tot pe assault ^i dust, dar 
mai foloseam ^i obiectivele pen¬ 
tru a ca^tiga. InsS dupS vreo lunS 


mcepusem sS jucSm destui de bine, nu mai era killS- 
realS, chiar ne concentram asupra obiectivelor, folo¬ 
seam tactici, dar neavand unde participa ^i mai ales cS 
peste TncS o lunS mcepea ^coala ^i se lansaserS atatea 
jocuri faine, ca Soul Reaver 2, nu mai avea nimeni 
timp de toate ^i a^a Counter Strike-ul s-a pierdut printr-un 
sertSra^ din adancul capului meu (cam siropoasS, 
nu?). De atunci n-am nimic cu cei care joacS Counter 
pentru competifii ^i care se antreneazS, dar mS ener- 
veazS cei care urmau a^a zisul "trend" cS a^a era moda 
^i jucau ^i ei sS se afle m treabS. Se dSdeau chiar ex- 
perti, dar vedeai c3 nu-i nimic de ei. Cei cu adevSrat 
buni stSteau cuminti ^i se antrenau. AdevSrul este cS 
din cauza faptului cS toh tampi|ii jucau Counter ajun- 
sesem sS critic oarecum jocul. De aceea m-am dus la 
PCL, pentru a regSsi o parte din mine pierduta demult. 
5i a^a s-a ^i mtamplat. Cand am vSzut ce tehnici au 


bSiefii ^i chiar fetele alea, Counter-ul 
a renSscut m mine. Nu spun c5 
o s3 joc Counter profesionist, 
dar PGL-ul m-a fScut s3 dedic ^i 
un anumit timp Counter-ului pe 
langS "sesiunile" de Warcraft III 
^i AoE2 de sambStS. 


ingerul negru 

De data aceasta Mitza s5 ^tii 
c3 ai pus punctui pe iiiiiiiii. jocul 
acesta de groaz3 a starnit manii 
dar ^i revolte din partea celor care 
nu doresc duritate in jocurile 
video. Bine, asta e parerea lor 
dar s5 ji-o spun ^i eu: CS este un 
joc pentru cei care T^i spun ga- 
meri a^a ca s3 se afle m treabS. 
in RO toatS lumea il joac3 deoa- 
rece nu se pricep ^i la altceva. Ar 
trebui s3 incerce ^i ei o strategie 
sau un adventure. 


Amenzix 

Cand am citit scrisorile de- 
spre tema trecut5 (MomentuI 
"UAU"!) am rSmas pl5cut sur- 
prins, uitandu-m3 peste scriso¬ 
rile colegilor mei gameri, c5 nu 
sunt singurul care consider^ CS 
un joc de care este f^cut mult 
mai mult caz decat ar trebui. 
Counter-Strike este un FPS tipic: 
cump5r arma, strafez acolo un 
pic, impure pe X apoi Y imi da 
Head-Shot, respawnez, imi iau 
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Chatroom LEVEL 


5-1, ies din ciSdire li m5cel5resc pe 
toti. 5i totu^i gandifi-vS c3 acest joc este 
unul dintre cele mai jucate jocuri, daca 
nu cel mai jucat joc din Romania. Lua^i 
un alt joc... Warcraft III, lucrul care face 
un jucStor mai bun decat altui m acest 
joc este felul in care T^i concepe strate- 
giile, felul cum i^i a^eaz3 baza m funcfie 
de pozifia sa Tn nivel. In Cstrike juc5- 
torul mai bun este cel care cunoa^te mai 
bine harta, cel care apasS mai repede 
"a" ^i pe "d" ca s5 strafeze ^i cel care are 
mouse-ul mai bun ca s5 apesese de mai 
multe ori pe click stanga ^i sS-i TmprS^tie 
anumite p3r|i ale corpului inamicului. 

5i atunci cand vine vorba despre 
posibilitatea juc5torulul de a alege, lua^i 
orice RPC: Morowind, Gothic II ^i chiar 
jocuri mult mai vechi decat CS, ca 
Fallout sau Diablo II. Imi alegeam cu 
grij5 cSile pe care vreau s5 le urmez, 
skill-urile pe care mi le aleg ca sS Tmi 
apar3 noi skill-uri (asta m Diablo II), pe 
ce imi folosesc Learning Points (m 
Gothic II), apoi s3 Tmi iau un arc la X 
gold pieces sau s3 mai a^tept s5 mai 
Strang ni^te bani, ca s3 Tmi iau o armurS 
mai bun3. Pe cand Tn Counter Strike ce 
am de ales?! Hmm... s5-l pulverizez cu 
2-2 sau cu 2-3, s3 omor toti counter-ii 
sau s3 mScelSresc ostatecii. Acum v5d 
c5 apare CS: Condition Zero ^i sunt 
foarte curios dac3 o s5 adauge ceva Tn 
afara de a aduce "modelele ^i exploziile 
la un nivel amehtor". 


darKClaw 

latS c5 a venit ^i momentui acesta; 
^tiam eu c5 va veni, dar tot m-a luat prin 
surprindere. (Din mulfime porne^te un 
vuiet: "Counter! Counter I Counter!", 
urale, fipete, fan! le^inafi). Deh...a venit 
vremea s3 discutSm despre acel "minu- 
nat" mod de Half Life. Grea Tntrebare: 
pro sau contra? S3 v3 spun un lucru. 

Din punctui 3sta de vedere. Counter 
Strike este ca... ciocolata. M3nanci 
pentru prima data, Tti place la nebunie, 
mSnanci Tn continuare pan3, bineTn- 
feles, te saturi. Trece o Iun3, tree dou3, 
trece un an ^i, surprizS! fi se face poft3 
din nou. Bine, poate nu am ales eu cel 
mai bun exemplu dar, Tn esent3, cam 
a^a este. Luna trecut3, Scoica Adrian se 
Tntreba Tn scrisoarea sa "De ce nu vezi 
nici o sal3 f3r3 CS?". R3spunsul sunt 
sigur c3 Tl ^tie ^i el: Cand o s3 vezi o sal3 
f3r3 CS, fii sigur c3 nu o vei mai vedea 
deloc peste 2 luni. A ap3rut o nou3 
(termenul este relativ, avand Tn vedere 



Ar vrea ei... 


cei 3-4 ani de cand a ap3rut CS ^i a 
devenit popular) categorie de gameri, ^i 
spun asta cu o oarecare durere Tn suflet: 
pu^tii de 3-13 ani care, dup3 ce dau 
dublu-click pe iconita de CS, roag3 pe 
altcineva s3 "le pun3 tastele" ^i "s3-i 
bage Tn retea cu X-ulescu de la PC-ul 
vecin". Ce s3 zic... acum un an am avut 
^i eu un imbold s3 m3 las de CS, m-am 
I3sat, mi se p3rea dezgust3tor cand 
vedeam pe cineva c3 juca. Dar de putin 
timp (locuind Tntr-un ora^ relativ mic) 
am intrat Tntr-un "clan", Tmpreun3 
participand la diverse Ian party-uri prin 
ora^. A Tnceput s3 Tmi plac3 din nou. 
Mare este diferenfa atunci cand joci cu 
^1 Tmpotriva unor profesloni^tl, abia 
atunci Ies Tn evident3 planificarea 
strategic3, munca Tn echip3 ^1 restui 
callt3tilor pan3 atunci ascunse ale 
Counter Strike-ulul. Pentru c3 m-ati 
prins Tntr-un moment bun din viafa mea 
de gamer, voi spune c3 sunt Pro, dar nu 
pentru mult timp, de asta sunt con^tlent. 
Trebuie s3 m3 las odat3! 

Crt8t:i X 

Nu cred c3 a^ putea s3 m3 declar 
PRO sau CONTRA. Depinde din ce 
punct de vedere a^ privi. Pentru ce au 
reu^lt s3 creeze meseria^ii 3ia, adic3 
Counter-Strlke-ul: PRO. Ce am desco- 
perlt e c3 la mine pl3cerea creeaz3 de- 
pendent3. imi place ceva (referltor la 
jocuri le pe PC), p3i m3 fin de acel ceva 
pan3 nu mai g3sesc nici cel mai mic 
lucru care ar putea s3 m3 atrag3 Tn fafa 
monitorulul, nici m3car un pixel. Deci 
momentan sunt CONTRA Counter-Strike. 


BineTnteles c3 pan3 se mai anunt3 
vreun meci pe viat3 ^i pe moarte cu 
prietenii. Cam atat... se pare c3 s-au 
afloat rezultatele de la restante. Con- 
cluzia e c3 atat timp cat al control 
asupra situatlei, e OK. 

Razvi aka. Hugh-Jazz 

Vreau s3 spun c3 dac3 a^ fi contra 
CS nu a^ avea motive... noi suntem Pro 
CS sau IndiferentI CS, cel care sunt 
Contra CS, ori nu au jucat niclodat3, ori 
au un 486, ori CD-ul pe care e scris 
jocul sau CD-Rom-ul lor nu Tl cite^te 
bine ^i nu Tl pot instala. 

Alex^4 

De ce e Counter-Strike a^a de 
popular? in fond e doar un joc, la fel ca 
multe altele... de ce nu mai joac3 ni- 
meni Fallout, jagged Alliance, Baldur's 
Gate ^i multe alte jocuri care au fost 
nemaipomenite la vremea lor? Acum, 
dac3 Intri Tntr-un Internet Cafe, ce vezi? 
O mulfime de oameni jucand CS ^1 rar, 
dar RAR de tot, mai vezi pe cineva 
jucand altceva. Jin minte c3 acum 
caflva ani eram Tntr-un Internet Cafe 
cand a intrat un om, cred ca avea 40-42 
de ani, ^i "a luat" dou3 ore. Mi-am zis Tn 
gandul meu: "Ce o fl cu 3^tia b3trani de 
stau pe mIRC toat3 ziua?". Dar, spre 
surpriza mea, a mi^cat cursorul mausului 
cu o rapiditate criminal3 pe iconita de 
pe desktop pe care scria, cu litere marl, 
STARCRAFT. Nemaipomenit! Un om 
matur joac3 Starcraft! Am vrut s3-l 
provoc la o partida pe LAN, dar nu m3 
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Campingul, una dintre cele mai grave boli m CS 


prea pricep la Starcraft nu a^ fi vrut s5 
pierd... 

Sincer, cei care joac3 CS sunt pu^ti 
pe la 12-17 ani care, cum fac rost de 
bani, cum se due la un Net Cafe. Acum 
cateva zile, multumitS virusului SoBig care 
mi-a umplut cSsufa de e-mail, am fost la 
un l-Cafe s5 Tmi ^terg viru^ii din c5sut5. 5i 
ce v5d eu pe acolo? Fete care jucau 
Counter-Strike!!! De-abia am a^teptat s§ 
^terg viru^ii 3ia ca s3 le ar5t cum se joac3 
mtr-adev3r CS! Cu strafe-uri. Bunny 
Hopping-uri si Jumping-uri cat mai multe, 
cu toate c3 nu ma prea pasioneazS acest 
joc. Totu^i, dar TOTUSl Counter-Strike-ul 
a devenit un adevSrat fenomen! S-au 
creat ^i clanuri de CS, exista chiar ^i ligi de 
CS! Acum cateva luni am privit pe BITV 
o emisiune m care se vorbea despre 
Counter-Strike. 5i ce e ^i mai important, 
lumea suna ^i vroia s3 se inscrie la PGL 
League! Ar trebui consultafi ni^te psihiatri 
m Ieg3tur5 cu CS-ul 3sta... chiar nu 
mjeleg, ce e atat de fantastic la el de a 
devenit a^a de faimos? Poate c3 



Cu a§a pdrin^i, normal ca ajungi sa joci 
CS de diminea^a panli seara 


producStorii lui au 
b^gat mesaje 
subliminale ca 
subcon^tientul s5 
creadS c3 acest joc 
chiar e fain? Sau s3 
fie cerintele mici de 
sistem? Poti juca CS 
lini^tit, dar dac5 
mcerci s5 joci un DF 
Black Hawk Down... 
Orice ar fi, m-am 
sSturat! Ce senza^ie 
lini^titoare am avut 
cand am sters CS-ul 
de la mine din 
calculator! 5i nu 
mai vreau s3 v5d sau s5 aud ceva de el! 
Trebuie s3 facem ceva... poate credefi 
c3 o iau prea m serios, dar sunt prea 
mul^i oameni obsedah de Counter- 
Strike. Au ajuns s3 se ^i omoare mtre ei 
Tn realitate din cauzS c3 au pierdut o 
partidS de Counter... nu ^tiu altii ce zic, 
dar eu cred c3 gaming-ul se duce de 
rap3. Oamenii nu ^tiu s5 fac5 diferenta 
dintre un joc bun ^i unul prost.... 

HavoK 

Ar fi atatea de zis... Dar s3 mcepem 
cu mceputui: pro sau contra? De^i sunt 
unul dintre milioanele de fani mfocafi 
(ca s3 nu spun MANIACI), acum, dupa 
atatea ore de CS, a^ pleda mai mult 
contra (acum ^tiu c3 o s5-mi sarS toatS 
tara m cap!). De ce? Pentru c5 odatS ce 
mcepi s3 joci, adio realitate! Urmeaz5 
zile mtregi pierdute kill5rind adversari 
virtuali ^i tocmai cand \\ se termini 
timpul dup5 ce nu prea ai f5cut nici un 
kill, reu^e^ti 2 fraguri mai mi^to ^i te 
duci ^i mai iei ^i tot a^a (credeh-ma, am 
pStit-o pe pielea mea). Apoi urmeazS 
meciurile mtre clanuri (apropo, cand 
facem un 5vs5?)... ca^tigi o data ^i ai 
impresia ca e^ti cel mai bun, apoi pierzi 
^i te ambihonezi ^i vrei sa te perfeefio- 
nezi. Si iar chiule^ti de la ore pentru "an- 
trenamente". Si deodata te treze^ti ca ai 
40 de ani, e^ti "bata" , nici macar nu ai 
prietena, ce sa mai vorbesc de casa- 
torie, ^i nici nu ai ajuns cel mai bun, ^i 
apoi regrefi... 

Personal, nu cred ca voi regreta 
vreodata ca m-am apucat de CS (poate 
doar acum, pu^in, cand era s-o "bulesc" 
la capacitate: am luat doar 9.39 ©). Sau 
poate m-am m^elat ^i nu se va mtampla 
nimic din toate astea ci, dimpotriva, te 
vei imbogafi ^i vei trai fericit Tmpreuna 


cu Sofia (o "counterista" mfocata) pana la 
adanci batranefi ^i vei avea o mulfime de 
copii counter-i^ti... Dar hai ca de-acu' 
prea suna a basm ^i cred ca deja v-afi 
plictisit ^i afi dat delete la mail ^i nu-mi 
mai vefi publica scrisoarea, nu voi mai fi 
VIP printre noii mel colegi ^i eu ma voi 
apuca de scris iar... sau, poate, cine ^tie, 
se va mtampla exact contrariul (ce lin- 
gu^itor sunt). Eu unul m-am plictisit de 
scris ^i cred ca o sa ma apuc sa joc un 
"X-Youngsteers: Valvoline Raz- 
bunatorul", binemfeles dupa o partida 
de CS, ca de-abia e ora 10 ^i incepe 
"long night-ul" a^a ca bye! Aaaah... and 
don't forget: It's all about CS! 

chr 

Ce este atat de deosebit la acest 
joc? Se zice ca spirltui de echipa. O fi, 
deoarece prin salile de calculatoare nu 
este nici o ^ansa sa gasesc un joc cu 
spirit de echipa - deoarece orice de^tept 
care habar nu are ce face tasta "ESC" ?l 
intra mtr-o sala de net T^i mcepe cariera 
de "gamer" cu acest joc. 

Spirit de echipa nu se prea gase^te 
prin sail... acest punct care se zice ca ar 
fi punctui forte al joculul. 51 chiar cand 
am mcercat cu anumifl prieteni mai 
gamerl, ^1 care ^tiu ce mseamna team- 
play, nu am ajuns la nici un rezultat- 
jocul nu a fost atat de placut ca parti- 
dele de Half-life pe care le-am jucat 
Tnfocat cu oameni deosebifl. 

jucand aceste jocurl am realizat ca 
Half-Life e ^i mai bine realizat ^i e mai 
distractiv. Counter-ul e ^1 plictisitor cand 
iei un glonf m cap ?l trebuie sa a^tepfl 
minute mtregi pana Tfi da respawn-ul. 5i 
m acest joc e pufina aefiune - doar 
cateva secunde... ceea ce nu ma prea 
atrage. Armele or fi ele reale, dar sune- 
tele am Impresia ca nu sunt prea reale 
deoarece din diferite surse am auzit ca 
acele arme nu scot sunetele m acel gen. 

Eu consider Counter-Strike-ul un 
joc mediocru care devine plictisitor ^i m 
anumite momente chiar iritant - de^l m 
pufine momente ajunge m acest fel. 

Ne-au mai scris: Rahab, Filip 
Catalln din Alexandria, Drakula The 
Vampire, AndyPicu aka Auschwitz, 
Daniel Brisan, R_D3xt3r, Cucuianu 
Mihai din Calara^i, lorCad, Thief, Goata 
Gabriel, ©nDR.ey, Grigore Mihai din 
Arge^, A.T. Tezeu, catalin, Andy, 
Madalin din Bucure^ti, jazZ tHe RabBIT, 
Liviu Calota, DoomHammer. 
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Back t:o Baghdad 

Cu terorismul nu-i de glum3, dar nici 
cu iocul celor de la SCI! 


iw Km* ■ ■ iw ■ ^^1 

Max Payne 

Action game film noir de 
malts clasS! 


Paradise Cracked 

Ce se mtampiS cand 
lumea este condusS de 
un supercomputer? 


Et;herlords II: 

Second Age 

Repriza a doua a jocului 
de cSrti. 
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Realismul sonor dus la extrem, Indus 
de tehnologia ADVANCED HD pe 24 biti, t 
prinde pentru totdeauna Tn universul Larei (^ron. 
Fii pregatit si completeazS-ti arsenalul acustic 
cu ultima "arma" Tn domeniu. 


SOUNDS BEST ON 


BLASTER 


im 


BLASTER 


ACUM LARA 5UNA 

LA FEL DE “TARE” 

CUM ARATA 



Creative Sound Blaster Audigy 2 


Interfaid; PCI 

Redare $i Inregistrare: 24 bili / 96 kHz / 7.1.24 biti /192KHz / Stereo 2.0 
Conexiuni: S/PDIF, analog 6.1. Firewire (IEEE-1394) 

Tehnologii: Creative Multi Speaker Surround, Creative EAX Advanced 
HD, IEEE-1394, decodare Dolby Digital eX. ASID, DVD-Audio, 
certHicare THX, Stereo -> 6.1 



Creative Sound Blaster 7.1 Audigy 2 ZS 

lnterfa|i; PCI 

Redare ^i inregistrare: 24 biti / 96 kHz / 7.1,24 biti /192KHz / Stereo 2.0 
Conexiuni; S/PDIF 7.1, analog 7.1, Firewire (IEEE-1394) 

Tehnologii; Driver ASID 2.0, THX. EAX, EAX Advanced HD, 
decodare Dolby Digital EX yi DTS-ES, DVD-Audio@108 dB, Stereo -> 7.1 
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Creative Sound Blaster Audigy 2 Platinum EX 

Interfaid: PCI 

Redare ^ inregistrare; 24 biti / 96 kHz / 7.1,24 biti /192KHz / Stereo 2.0 
Modul de conectare extern; SPDIF, analog 7.1, Coaxial in/out 
2x Firewire, Digital Out Midi in/out AD_Link 1/2 
Tehnologii; Driver ASID 2.0, THX, EAX. EAX Advanced HO, 
decodare Dolby Digital EX fi DTS-ES, DVD-Audio@108 dB, Stereo -> 7.1 
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Chosen By Games. Loved By Gamers. 

i Pentru a afla mai multe despre aceste produse vizitati: 


www.europe.creaf1ve.com/tombraide.’' 


02003 Creative Technology LTD. Toate drepturila razervate. Logo-ul Creative este merca inregistrsti a Creative Technology LTD fn SUA fi alte Uri. ** * 
ToaM brandurileyi numale da produsa listate eunt marci comardala yi mbrci comardale inregistrate yi sunt propriatataa poyasorilor. 

02002 ^ra Design Limited. Lera Croft Tomb Rider yi Core sunt rnSrci comerciale Inregistrate Core Design LTD. 

Lara Croft Tomb Rider The Angel of Darkness, logo-urile Tomb Rider yi Core Design LTD. 

Eidos Interactive yi logout Eidos sunt mkrd comerciale ate Grupului de Companii Eidos. Toate drepturile rezervate. ^ 
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www.flamingo.ro 
08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 
eFlamingo@flamingo.ro 
































